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1.YIL/1. YARIYIL/GUZ

LNG 101 GENEL iNGILIZCE I (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Giinliik konugmalardaki en temel kaliplar kullanabileceklerdir. Ogrendikleri sifatlarla kendilerini tanitabileceklerdir.
Kisisel &zelliklerini dile getirebileceklerdir. Ogrendikleri dili kullanarak iletisim kullanabileceklerdir. Giincel
konulardaki konusma ve tartigmalari takip edebileceklerdir. Ogrendikleri dildeki metinleri okuyup, anlayip yorum
yapabileceklerdir. Ogrendikleri kaliplari kullanarak yazihi metinler diizenleyebileceklerdir.

Subject pronouns; poss. adj.s days of the week/ numbers 0-100/ classroom language/ A / an / plurals this / that / these
/ those adjectives colors/ Review of Adjectives/ Imperatives Let’s Modifiers Quite / very /really/ Word order in
questions/ Verb phrases Question words/ Simple Pres. (+ / - / ?)/ Word order in questions/ Verb phrases/ Question
word/ Telling Time / Prepositions of Time/ Adverbs /Write about your favorite day/ Verb Phrases/ Can cannot/ Present
Continuous Tense/ The weather & Seasons/ Present Simple & Present Continuous Tense.

GNL 105 TURK DILi VE EDEBIYATI I (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Tiirk Dili ve Edebiyati Dersinin Amaci ve ilkeleri, Konularin Tanitimi, Ders Izleme yontemi. / Yapi Bakimmdan
Diller/ Tiirk Dilinin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri./ Dil Tiirleri: Konusma Dili/ Yaz1 Dili/ Lehge/ Agiz/ Argo./ Tiirk
Dilinin Tarihgesi/ Tiirklerin Kullandiklari Yazilar/ Yazi ve Dil Devrimi./ Tiirkgenin Ozellikleri./ Diisiince Yazilari
Inceleme Plani/ Konu, Tema, Ana Diisiince Saptama Y dntemleri./ /Tiirkgenin giincel sorunlari, dil-kiiltiir, dil-diisiince,
dil-iletisim hakkinda bilgilendirme/ Tiirk Dilinin diinya dilleri arasmdaki yeri/ / Yazim Kurallar1 ve Noktalama/
Anlatim kurallar1 ve bigimleri/ Paragraf bilgisi ve paragraf cesitleri/ Tiirkgenin sorunlar1 ve Dil edinimindeki
bozukluklar- Dil Yanlislari, Tiirk Dilinde yabanci sézciikler/ Kompozisyon yazim kurallar/ Anlatim bozukluklar:.

GNL 101 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

“Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi” dersini okumanin amaci, inkilap kavrami ve benzer temel kavramlar/ Osmanh
Devleti’nin yikihgim ve Tiirk Inkilabini hazirlayan sebepler, Osmanli Devleti/ Birinci Diinya Savagi ve Mondros
Ateskes Anlagmasy/ Isgaller karsisinda memleketin durumu ve Mustafa Kemal Pasa’nin tepkisi/ Mustafa Kemal
Paga’nin Samsun’a ¢ikigi/ milli miicadele i¢in itk adim, kongreler yolu ile teskilatlanma/ Kuvay: milliye ve misak-1
milli/ Tirkiye Biiyiik Millet Meclisi’nin agilmasy/ TBMM ’nin istiklal Savagi’nin yonetimini ele almasi/ Sakarya
Savagina kadar milli miicadele/ Sakarya Savasi ve Biiyilk Taarruz/ Mudanya’dan Lozan’a.

GIT 191 TEMEL TASARIM (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu dersin amaci, 6grencilerin tasarim siirecinde karsilagsacaklar temel unsurlari tanimalarini ve bu unsurlarm nasil bir
araya gelerek etkili, dengeli ve estetik agidan bagsarili kompozisyonlar olusturdugunu kavramalarmi saglamaktir.
Ogrenciler, renk, bigim, doku, alan, ¢izgi gibi temel tasarim Ogelerini kullanarak, hem iglevsel hem de gorsel biitiinliige
sahip projeler iiretebilme becerisi kazanacaklar. Ayrica, bu ders sayesinde tasarim ilkelerini ogrener@k,‘ae,gztetlk
duygularimi gelistirip yaratict ¢6ziimler sunabileceklerdir. ;’ai: i"?ﬁ‘m
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SOS 100 SOSYOLOJI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Sosyolojinin Ortaya Cikigi: Tarihi ve Toplumsal Kogullar; Sosyal Bilimlerin Durumu; Felsefi Akimlarin Etkisi: i1k
Sosyologlar ve Sistemleri: Auguste Comte ve Sosyolojisi, Karl Marx ve Sosyolojisi; Emil Durkheim ve Sosyolojisi;
Max Weber ve Sosyolojisi; Tiirkiye’de Sosyoloji: Ziya Gokalp ve Prens Sabahattin’in Sosyolojileri; Sosyolojinin Bazi
Kavram ve Meseleleri: Sinif, Miilkiyet, Uretim Iligkileri; Anomi, Yabancilasma ve Catigma; Kiiltiir ve Medeniyet

ILF 131 iLETISIM BILIMINE GIiRiS$ (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Disiplinler arasi bir bilim olan iletigimin diger bilimlerle iliskisini agiklamak dersin temel amacini olusturmaktadir.
Bu baglamda ders kapsaminda iletisim kavraminin tanimi, tarihi, temel terminolojisi ve ana ekoller iizerinde
durulmaktadir. Kisileraras: iletigim, grup iletisimi, kitle iletisimi, Srgiitsel iletigimin igleyisi temel kavramlar ve
teoriler ekseninde incelenmektedir. Ogrencilerin iletisim bilimine iligkin temel kavram ve teorileri kavramast
hedeflenmektedir.

GIT 181 TEMEL FOTOGRAFCILIK 1 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Temel fotograf bilgileri teorik olarak anlatilir ve ¢cekim uygulamalari yapilir. Konularma gére verilen ¢ekim ddevleri
tizerinden kritik yapilip verilen teorik konular pekistirilir. Ayrica; fotograf sanati tarihinde yer almus 6nemli kisilerin
¢alismalar1 ve fotografin film uygulamalarindaki yeri irdelenir.

ILF 111 DIiJITAL MEDYA PROGRAMLARI VE UYGULAMLARI 1 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu dersin amaci, Adobe Illustrator ve Photoshop programlarindaki temel araclarin kullanimim ve bu programlarin
calisma prensiplerini 6grencilere uygulamali olarak &gretmektir. Ders kapsaminda, vektorel cizim tekniklerinden
baglayarak katmanlar, maskeleme, renk diizenleme, efekt kullanimi gibi gesitli araglar tamitilacak ve 6grenciler bu
araglari kullanarak dijital projeler iiretecektir. Ayrica, programlarm temel prensiplerini anlamalarini saglamak
amaciyla, her iki yazilmin da tasanm siirecindeki rolii, is akisi ve en iyi uygulama yontemleri Ggrencilere
aktartlacaktir. Ogrenciler, ders boyunca 63rendikleri becerileri gesitli projelerde uygulayarak hem teknik bilgilerini
hem de yaratic1 yeteneklerini gelistireceklerdir.

LYIL/2. YARIYIL/BAHAR
LNG 104 GENEL INGILIZCE II (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Giinliik konusmalardaki en temel kaliplar kullanabileceklerdir. Ogrendikleri sifatlarla kendilerini tanitabileceklerdir.
Kisisel ozelliklerini dile getirebileceklerdir. Ogrendikleri dili kullanarak iletisim kullanabileceklerdir. Giincel
konulardaki konugsma ve tartigmalan takip edebileceklerdir. Ogrendikleri dildeki metinleri okuyup, anlayip yorum
yapabileceklerdir. Ogrendikleri kaliplari kullanarak yazili metinler diizenleyebileceklerdir.

Word order in questions/ Simple present/ Phrases with "go’, holiday activities, simple Past vs Past Cont./ Time
sequence, connectors(so, because, but, although)/ BE GOING TO, plans& predictions Airport vocabulary/ Present
cont.(future arrangements), defining relative clauses ,paraphrasing, write an email about travel arrangements/
Make&do, Present Perfect(just, yet, already) Present Perfect vs Simple Past, Shopping vocab./ Indefinite pronouns
Adjectives ing./ed. comparative adjectives and adverbs, as----as/ Superlatives(+ ever+ present perfect)/ Describing a
place Write a description of the place where you live/ quantifiers/too/ not enough.




GNL 102 ATATURK iLKELERI VE iNKILAP TARIHI II (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Siyasi Alanda Yapilan Inkilplar Cok Partili Hayata Gegis Denemeleri I, Cok Partili Hayata Gegis Denemeleri 11
Hukuk Alanindaki Gelismeler Egitim, Kiiltiir ve Saghk Alanindaki Gelismeler Cumhuriyetin Ik Yillarinda Ekonomi
Politikas1 Atatiirk Doneminde Tiirk Dig Politikasi (1923 — 1938) Atatiirk¢ii Diislince Sistemi Ve Ilkeleri II. Diinya
Savagt ve Sonrasinda Tiirkiye Tiirkiye’de I¢ Siyasi Gelismeler (1950-1980) Tiirkiye’de I¢ Siyasi Gelismeler (1980-
2012) Tiirkiye’nin Dig Politikas: (1960-2012) Tiirkiye’nin Dis Politikas1 (1960-2012).

GNL 106 TURK DiLi VE EDEBIYATI II (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Yaz: tiirlerinin genel ozellikleri./ Tiirk Edebiyatinda, roman, o&ykii, tiyatro, elestiri/ Roman: Ozellikleri,
edebiyatimizdaki geligimi, inceleme plani ve &rnekler./Oykii: Ozellikleri, edebiyatimizdaki gelisimi, ykii tiirleri,
inceleme plani ve drnekler/ Oykii: Uygulama, konuyu saptama ve dzetleme./Tiyatro: Ozellikleri, edebiyatimizdaki
gelisimi, 6rnekler/ Siir: Edebiyatimizdaki evreleri, siir akimlari, 6rekler, uygulama/ Siir, dykii, roman tiirlerinde
ogrencilerin sectikleri rnekleri sunmalary/ Elestiri: Edebiyatimizdaki yeri, elestiri yazarlari, Srekler/ S6zlii anlatim;
acik oturum, tartisma, panel, sempozyum. S§zlii anlatimlarla ilgili kurallar, srnekler./ Resmi yazismalar ve resmi yazi
yazimiyla ilgili kurallar. Resmi yazigma tiirlerinin Dilekge, Ozgegmis, Is Mektuplari./ Yazim ve Noktalama ile Tlgili
Uygulamalar.

SUI 306 SiYASi DUSUNCELER TARIHi (3-0) 3 AKTS (ZORUNLU)

Ders kapsaminda, Eski Yunan’dan giiniimiize degisen siyasi diisiincelerin temel kavramlar gergevesinde ele alinmasi
amaglanir. Ogrencilere, farkh siyasal diisiince akimlarinin 6gretilmesi amaglanir. Bati siyasi diiglince tarihinin baglca
teorisyenlerinin diisiinceleri hakkinda &grencileri bilgilendirmek hedeflenmektedir.

ILF 112 DiJITAL MEDYA PROGRAMLARI VE UYGULAMLARI 2 (2-2) 6 AKTES (ZORUNLU)

Masaiistii yayincilikta kullanilan In Design ve benzeri programlarin temel isleyisi anlatilacak ve gok sayfali grafik
triinlerin tasarim ve uygulamasina dair Grnekler yapilacaktir. PDF olusturma ve ofset baski hazirlik agamalari
ogrenilecektir. Daha sonra grenilen programlarla birlikte kullanilacagi uygulama galismalar ile program kullanimina
dair deneyim arttirilacaktir.

GIT 152 ILERi FOTOGRAFCILIK UYGULAMALARI (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Temel fotografeilik egitimini almig olan 6grenci, fotografin kendi i¢inde ayr1 bir grafik dil olusturabilme yéniiyle
tanugacaktir. Cesitli teknik ve metotlari alisilmisin diginda uygulayarak ortaya ¢ikartacaklari goriintiilerle hem soyut
sanat kavrammi daha yakindan tanigmig olacaklar hem de bir gériintiiniin grafik biitiinliigiini olusturma konusunda
yetkinlik kazanacaklardir,

HUK 223 HUKUKUN TEMEL KAVRAMLARI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste, hukukun anlami ve temel kavramlar ile ilgili bilgi verilerek, hukuk kavraminin diger toplumsal davranig
kurallari agisindan ayirt edici 6zelligi vurgulanacaktir. Ders, hukukun diizel ile iligkisinin ve toplumsal iliskilerdeki
hukuksal temelin 6grenilmesi amaglamaktadir. Hukuk Kavrami, Hukuk Kavraminin Diger Toplumsal Davranig
Kurallant Agisindan Ayirt Edici Ozelligi / Yaptirim Kavram / Cesitleri Hukukun Kaynaklari/ Ozel Hukuk ve Kamu
Hukuku Ayirimy/ Bu Ayirim Iginde Hukukun Alt Dallar1 ile ilgili Genel Bilgiler / Ozel Hukukun Temel Kavramlar /
Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasmin Temel Ilkeleri / Demokrasinin Temel ilkeleri / Hukukun Uygulanmasina iliskin
Sorunlar (Yer ve Zaman Bakimindan Uygulanma/ Emredici Tamamlayici - Yorumlayic1 Kural Ayrimi / Hukukta
Yorum / Yasa Boslugu ve Kiyas) Hakkinda Bilgi Verilmektedir.




MIS152 ARASTIRMA YONTEMLERI VE TEKNIKLERI (2-2) 5 AKTS (ZORUNLU)

Iletisim bilimindeki aragtirma metotlarin1 incelemektir. Nicel ve nitel arastirma yontemleri, bilimsel arastirmalarda
ornekleme yontemleri, igerik analizi, sdylem analizi, derinlemesine gériisme, odak grup goriismesi, anket, etnografi,
fenomenoloji, netnografi, Yeni medya caligmalarinda aragtirma yodntemleri ve teknikleri Online nitel aragtirma
yontemleri.

2.YIL/3. YARIYIL/GUZ

GIT 2003 KAMERA VE KURGU (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Iki kisimdan olusacak bu dersin ilk kisminda kurguya dair teorik ve diigiinsel yaklagimlar1 inceleyip bunlarin sinema
pratigine etkilerinin izini siirerken ikinci kisimda hazirlik agamasindan aktif kurgu anina ve bitigine dogru genel kurgu
stirecinde asgari dikkat edilmesi gereken yaklagimlan ve ilkeleri gdzden gegirip dersin son haftalarma dogru da belirli
bir dijital kurgu programi nasil kullanilir 63renmeye baglayacagiz. Kameranin ve kamera ile yakin iliski i¢indeki
unsurlarin teknik beceri, estetik zenginlik ve etik anlayig ile kullanilmasinin temel prensipleri bu derste incelenip
teknik, estetik ve etik biitiinliik ile olusturulabilecek tisluplarin; gérsel dillerin ve isitsel imkanlarin boyutlar: ders
kapsaminda incelenip sorgulanacaktir.

MIS 263 MEDYADA HABER YAZIM TEKNIKLERI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Ders, 6grencilerin haber yazma tekniklerini en temel yontemlerden baglamak suretiyle 6grenebilmesi ve tiim medya
alanlarina uygun bigimde haber bilgilerini toplama, degerlendirme ve diizenleme siireglerini profesyonel baglamda
gergeklestirebilmesini kapsamaktadir. Derste 6grencilere haber toplama ve yazma kurallarini 6gretmek ve haberleri
analiz etme yetkinliklerini kazandirmak hedeflenmektedir.

GIT 283 SENARYO YAZIMI VE KONSEPT GELISTIRME (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Senaryo yazim tekniklerinin film 6rnekleri ¢ercevesinde anlatimi, senaryo yaziminin asamalarina iligkin gerekli teknik
bilgilerin sunulmasi. Farkli medya mecralar1 igin uygun konsept gelistirme ve kavramsal diisiinmenin 6neminin
kavranmasi. Sinema filmi senaryosu yazimina iligkin teknik bilgiye hakim olmak. Gérsel anlatimin ve senaryo dilinin
temel kavramlarmi tanimlamak. Senaryo dili ile diger anlatim tiirleri ve gorme bigimleri arasindaki temel farkliliklar
ve benzerlikleri iligkilendirmek. Senaryo yazabilme becerilerini gelistirmek. Senaryo yazim yontemlerini ve teknik
bilgileri ifade etmek. Senaryo bilgilerini rnek filmleri incelemek suretiyle uygulamak. Senaryo yazimlarinda
Tiirkce'yi etkin bir bigimde kullanmak

PSY241 SOSYAL PSIKOLOJI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Dersin amaci, bireylerin sosyal etkilesimler i¢inde nasil davrandigini anlamalarini saglamak ve toplumsal baglamda
insan davranigini analiz edebilme yetenegi kazandirmaktir. Sosyal psikolojinin temel teorilerini, kavramlarmi ve
modellerini 6gretmekle birlikte gruplar igindeki dinamikleri ve bireylerin grup i¢indeki davranislarini analiz edebilme
yetenegi kazandirmak amaglanmaktadir. Bu amaglar gergevesinde, dgrenciler hem birey hem de toplum diizeyinde
sosyal davraniglari derinlemesine anlamalarina ve analiz edebilmelerine yardime1 olacakur. '

LNG 111 MESLEKI INGILIZCE (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)
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Ogrencilerin iletisim alanina yonelik kavramlani ve kelimeleri anlamalarmi saglamak. Ogrencilerin iletigim
mecralarinda ve etkinlik alanlarinda dne ¢ikan sosyal medya, televizyon, video, tasarim, reklam, marka, rekabet gibi
kavramlan gozeterek diistinme ve iletisim yetilerini gelistirmek. Iletigim alamn mesleki kavramlariyla teknolojik
tasarim imkénlar1 arasinda baglam kurmanin gerektirdigi terminolojik bakis agis1 kazanma siirecine katk: sunmak.

To enable students to understand the concepts and vocabulary related to the field of communication. To develop
students' thinking and communication skills by considering concepts such as social media, television, video, design,
advertising, brand, competition, which are prominent in communication media and activity areas. To contribute to the
process of gaining the terminological perspective required to establish a context between the professional concepts of
the field of communication and technological design opportunities.

GNL 450 KARIYER PLANLAMA (2-0) BS-BZ (ZORUNLU)

Kariyer Planlama dersinin amact, 6grencilerin kariyerlerini kendi zek3, kisilik, bilgi, beceri, yetenek ve yetkinliklerine
uygun olarak - belirleyebilmeleri igin yol gostermektir. Ders kapsaminda; bu kavramlar hakkmda farkindalik
yaratilacak, d8rencilerin iiniversite hayatlar1 boyunca kariyerleri hakkinda destek alabilecekleri Kariyer Merkezleri ve
faaliyetleri tanitilacak, Yetenek Kapisi kullanimi ve nasil yararlanacag: gosterilecek ve farkli sektorlerde calisma
hayat ile tanigma firsat: sunulacaktir.

2.YIL/4. YARIYIL/BAHAR
MIS 204 INTERNET YAYINCILIGI (1-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders, internetin sundugu yaymcilik olanaklarmi derinlemesine incelemektedir. Geleneksel medya yapilarina
alternatif olarak ortaya ¢ikan internet yaymcihginn tarihsel gelisimi ve bu alandaki teknolojik yenilikler dersin
temelini olugturur. Ogrenciler, dijital icerik tiretimi, dagitim1 ve yOnetimi konusunda beceriler kazanirken, internet
yaymcih@min toplumsal, kiiltiirel ve etik boyutlarini da analiz ederler. Ayrica, yeni medya araglarmm kullanici
deneyimi tizerindeki etkileri ve internetin yaratici endiistrilere olan katkilar: da dersin 6nemli konular: arasindadr.

GIT 2014 DiJITAL KULTUR (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders geleneksel kitle iletisim araglarindan internet teknolojilerine gegis siirecine kadar olan tarihsel dénemi
kapsamaktadir. Teknolojik determinizm konseptiyle kavram, yaklasim ve terminolojileri igermektedir. Fiitiirizm
tasavvurlarinda dijitallesmenin rolii, dersin inceleme alanlari arasindadir. Ayrica dijitallesmenin sosyolojisi
baglaminda toplumsal, kiiltiirel, ekonomi politik ve sanatsal doniisiimleri makro ve mikro Slgeklerde incelemek dersin
temel hedefidir.

GIT 2004 GORUNTU COZUMLEMELERI (1-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste sinema ve tv yapimlarinda, yapimin senaryosunu ydnetmenin istedigi sekilde gorsellestirmek adina ¢alisan
gorlntii yonetmenlerinin bilgi ve becerileri gergevesinde husule gelen gériintiilerin gostergebilimsel, psikolojik,
sosyolojik ve sSylemsel analizini dikkate alan ¢dziimlemeler yapilacaktir. Fotograf, video ve film ¢ekimlerindeki
siireglerin uygun teknikle, yaratici ve estetik bakis agistyla tamamlanmas: siiregleriyle analitik ¢6ziimleme mantig1
arasinda gerekli kavramlari ele almak ve baglamlan olugturmak dersin hedefini olusturmaktadir.

ILF 204 KITLE ILETISIM KURAMLARI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Kitle iletigim kuramlari; sosyoloji, psikoloji, sosyal psikoloji gibi sosyal bilimlerin yaninda, dil ve edebiyat gibi kiiltiir
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ve dijital medya arastirmalar kapsaminda yeni aragtirma geleneklerine uzanmaktadir. Bu ¢ergevede dersin igerigini
pozitivist kuramlarin yaninda elegtirel kuramlar da olugturmaktadir. Pozitivist Kuram cergevesinde; Analitik
Ampirizm, Lejitimist Ampirizm Kuram Tasarimlari ve Sistem Kurami anlatilacaktir. Teknoloji odakli yaklasimlarin
yanmnda Sosyal Konstruktivist Yaklagimlar ele alinacaktir. Materyalist Medya Kurami incelenecek ve Elestirel Kuram
baglaminda Frankfurt Okulu’nun temsilcileri Adorno, Horkheimer, Marcuse ve Benjamin’in ¢alismalarmnin yaninda
Kiiltiirel Calismalar perspektifinden Williams, Fiske ve Hepp’in arastirmalart irdelenecektir. Bunun yamnda
postmodern perspektiflerin temsilcileri Baudrillard, Postman, Virilio ve Flusser’in medya teknolojisi odakli
yaklasimlari ele aliacakiir.

LNG 112 MESLEKI INGILIZCE 2 (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Ogrencilerin iletigim alanina yonelik kavramlari ve kelimeleri anlamalarim saglamak. Ogrencilerin iletisim
mecralarinda ve etkinlik alanlarinda 6ne gikan sosyal medya, televizyon, video, tasarim, reklam, marka, rekabet gibi
kavramlar1 gézeterek diisiinme ve iletisim yetilerini gelistirmek. iletisim alanin mesleki kavramlariyla teknolojik
tasarim imkénlar1 arasinda baglam kurmanin gerektirdigi terminolojik bakis agis1 kazanma siirecine katk: sunmak
stireciyle mesleki dil 6grenimini pekigtirmek, ileri bir asamaya tasimak.

To enable students to understand the concepts and vocabulary related to the field of communication. To develop
students' thinking and communication skills by considering concepts such as social media, television, video, design,
advertising, brand, competition, which are prominent in communication media and activity areas. To contribute to the
process of gaining a terminological perspective required to establish a context between the professional concepts of
the field of communication and technological design possibilities, to reinforce professional language learning and to
carry it to an advanced stage.

3.YIL/5. YARIYIL/GUZ
GIT 3005 ILETISIM SOSYOLOJiSi VE ETIGI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Tletisim Sosyolojisi ve Etigi dersi; iletigim sosyolojisindeki temel kavramlar, teoriler ve modellerin incelenmesini
amaglamaktadir. Konunun tarihsel kokleri farkli toplumsal asamalar baglaminda sosyolojik, kiiltiirel yaplya ve
iletisime ve medyaya yénelerek incelenmekte ve iletisim ve medya teknolojisi alaninda gerceklesen yenilikler,
toplumun sosyolojik ve kiiltiirel yapisina ve iletisimin yapu, siireg ve formlarina etkine odaklanarak, analiz edilerek,
yaratt121 doniisiim ortaya konulacaktir. Bu baglamda iletigim sosyolojisindeki yeni yaklagimlar ve giincel olgular, etik
kaygilarla tartigilacaktir. Bu gercevede; dijital sosyal aglarda dijital iletisim platformlarma katilim, dijital sosyal
aglarda kamusal alanin ve kars1 kamusal alanin olusumu irdelenecektir. Sosyal, kiiltiirel ve iletisim pratiklerinin
doniisiimiine etki eden dijital iletisim ve medya teknolojisi incelenecek ve gelecek perspektifi ortaya konulacaktir.

GIT 3015 DIJITAL EFEKT TASARIMI VE POSTPRODUKSIYON 1 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste dijital gorsel efektlerin yaratilmasi ve bunlarin medyada yapim sonrast siireclere dahil edilmesi konusunda
temeller Sgretilmektedir. Ozellikle Adobe After Effects isimli yazihm kullamlmakta, modern medya ve film
yapimlarinda yaygm olarak kullanilan dijital gorsel efektler diretilmekte ve modifiye edilmektedir. Bu dogrultuda
gergeklestirilen uygulamalar, dijital gérsel efektlerin kullanimina dair teorik bilgiler ile birlestirilmekte, Ogrenciye
proje geligtirme becerisi kazandirilmaktadir.

MIS 355 SOSYAL MEDYA YONETIMi (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)
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Sosyal Medya Yonetimi dersi, dijital mecralarda etkili sosyal medya stratejileri gelistirmeye odaklanarak, gesitli alt
bagliklar &rnekler iizerinden tartismaya agar. Bu derste, sosyal medya platformlarinin dinamikleri, igerik iiretimi,
hedef kitle analizi, kriz yonetimi, dijital aktivizm, dijital sosyoloji gibi konular ele alnacaktir. Ogrenciler, sosyal
medyada stratejilerini 6grenirken, ayn1 zamanda algoritmalarin isleyisi, kullamci etkilesimlerinin dogasini ve kriz
yOnetim stratejileri gibi kritik becerileri de kazanacaklar. Bunlarm yami sira pratik uygulamalar ve vaka analizleri
sayesinde, sosyal medya kampanyalari tasarlama, yonetme ve Sl¢iimleme becerilerini gelistireceklerdir. Bu ders,
ozellikle medya, dijital pazarlama, halkla iligkiler ve iletigim alanlarindaki strateji gelistirme ve analiz 6rneklerini
igermektedir.

GNL 301 STAJ 1 (5 AKTS) (ZORUNLU)

Ders 6grencilerin reklam alanindaki béliimlerde ya da ajanslarda yapacaklari uygulamaya dayali is deneyimini
icermektedir.

3.YIL/6. YARTYIL/BAHAR

MIS 396 MEDYA PLANLAMASI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Ders, medya planlama alanina bir giris 6zelligi tasimaktadir. Medya planlama ile ilgili temel kavramlarin anlatiimasi
ve medya planlama siirecindeki temel Slgiim teknikleri ve sektdr arastirmalarina dair bilgilendirmeleri igerir.

GIT 3016 DIJITAL EFEKT TASARIMI VE POSTPRODUKSIYON 2 (2-2) 5 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste, dijital gorsel efektlerin ileri diizeyde kullanimi ve medya projelerindeki postprodiiksiyon siireglerine
entegrasyonu Ogretilmektedir. Adobe After Effects yazilimi ile 6nceki derste 6grenilen temel bilgilerin iizerine insa
edilen bu agamada, daha karmagik ve sofistike dijital efektler tasarlanmakta ve modifiye edilmektedir. Ders
kapsaminda, ogrencilere yaratici projeler gelistirme ve bu projelerde dijital efektleri etkin bir sekilde kullanma
yetkinligi kazandinlmaktadir.

GIT 3026 SANAT VE AVANGART (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Insan ve sanatin kendini gergeklestirme iddiasini tarihsel gelisim siirecini dikkate almak suretiyle bakmak, sureci farkli
sanatsal geligim ve toplumsal degisim siiregleriyle iligki iginde kavramak ve tartismak. Ozellikle Bat1 sanat tarihinde
tezahiir eden avangart hareketleri karsilagtirmali bir bigimde irdelemek ve tartismak, bilhassa resim ve film alaninda
tecritbe edilen doniigiime etkisini muhakeme etmek.

GNL 302 STAJ 2 (5 AKTS) (ZORUNLU)

Ders 6grencilerin reklam alanindaki béliimlerde ya da ajanslarda yapacaklari uygulamaya dayali is deneyimini
icermektedir.

4.YIL/7. YARIYIL/GUZ

GIT 4007 DIJITAL VIDEO UYGULAMALARI (2-2) 7 AKTS (ZORUNLU)

Dersin amacl, 6grencilere dijital video prodiiksiyon siireglerini tanitmak ve pratik beceriler kazandirmaktir. Ders
kapsaminda &grencilerin dijital video prodiiksiyonunun temel agamalarini Ogrenmelerinden gekim tekniklerine, kurgu

agamasindan yaymnlamaya kadar tiim siireci kapsar. Ders, video ¢ekim ekipmanlari, 1is1iklandirma, ses kaydivideo
formatlar1 ve video diizenleme yazilimlarm etkin sekilde kullanabilmeleri igin ogrencilere teknik bilgitér kazandlrlr‘.“-':.,\
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Gorsel anlati teknikleri, kompozisyon ve kurgunun yaraticilig artirmada nasil kullanilabilecegi konusunda dgrenciler
yonlendirilir. Ogrencilerin projeler iizerinde ¢alisarak, video prodiiksiyonu ve diizenlemesi konusunda pratik beceriler
kazanmalari saglanir.

MIS 407 INTERNET VE ILETiSiM HUKUKU (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Temel hak ve zgiirliikler, basin hukuku, radyo televizyon hukuku, fikir ve sanat eserleri hukuku, kisiler hukuku ve
internet hukuku hakkinda bilgiler verir.

GIT 4017 SINEMATOGRAFI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Ders kapsaminda, &grencilerin sinematografi konusunda genis bir bilgi ve uygulama becerisi -kazanmalari
saglanacaktir. Ders teorik anlatimin yam sira goriintiiniin olugumunun anlatilmasiyla, kameranin dili, aydinlatma
temelleri, kompozisyon olusturma, renk teorisi, hareket bilgisi, yapay zeka ile sinematografi ve sinema-tv
stiidyolarinda yapilacak uygulama dersleri ile pekistirilecektir: Ders, segilen filmlerle kavramlar srneklendirilerek bir
final projesiyle desteklenecektir.

4.YIL/8. YARIYIL/BAHAR

GIT 4008 MARKA VE KURUMSAL KiMLIK TASARIMI (2-2) 5 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders, markalarin ve kurumlarin kimlik tasarmu siireglerini kapsaml bir sekilde ele almaktadir. Marka kimligi
olusturma, stratejik planlama, gorsel ve sozel iletisim unsurlarmin bir biitin olarak yonetilmesi dersin odak
noktalaridandir. Ogrenciler, kurumsal kimlik ve marka yOnetiminin temel prensiplerini 6grenirken, marka degerini
artirmaya yonelik yaratic1 tasarim ¢oziimleri gelistirme becerisi kazanirlar. Ayrica, marka ve kimlik tasarimimin
toplumsal, kiiltiirel ve ticari baglamlarda nasil gekillendigi ve yonetildigi de bu dersin inceleme alanlar arasindadir.

GIT4018 MEZUNIYET PROJESI (2-2) 7 AKTS (ZORUNLU)

Ogrencilerin video, kisa film, reklam tasarimi fotograf¢ilik, grafik ve animasyon gibi uygulamali alanlarda 6renim
birikimlerinin degerlendirilmesi, kavram, konsept, yontem ve baglam iliskisini kurabilecekleri projelerin
gergeklestirilmesi ve sunulmasi.

GIT 4028 PORTFOLYO VE SUNUM HAZIRLAMA (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders, ogrencilerin profesyonel portfolyo ve sunum becerilerini gelistirmelerine yonelik temel adimlar
kapsamaktadir. Tasarim siireglerini etkili bir sekilde sunma, projelerini dogru araglarla ifade etme ve profesyonel
standartlara uygun bir portfolyo olusturma dersin ana hedeflerindendir. Ogrenciler, hem basili hem de dijital portfolyo
hazirlamanin tekniklerini 6grenirken, sunumda kullanilacak gorsel ve metinsel materyalleri nasil diizenleyeceklerini
de kavrayacaklardir. Ayrica, portfolyo ve sunumun is diinyasinda nasil konumlandiriidigina dair stratejik bilgiler de
ders kapsaminda yer almaktadir.

2. YIL/3. YARIYIL/GUZ DONEMI SECMELi DERSLER

GIT 2043 HAREKETLI GRAFIK TEKNIKLERI 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Hareketli Grafik Teknikleri, Grafik Tasarim, Illiistrasyon, Video, 2D ve 3D Animasyon ve Efekt Tasarim: alanlarinin
bir araya geldigi, kimi zaman sadece bu alanlardan 2-3 tanesi kimi zaman da hepsinin birden birleserek bir forma
biiriindiigii oldukga dinamik ve eklektik bir alan: ifade etmektedir. TV programlari ve filmler igin tamu&pﬂe-{bﬁ@ak
tasarimlari, reklamlar, infografik tasarimlari, arayiiz tasarimi animasyonlari, miizik klipleri ve tamt}gpnldeolar L fbg
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birgok sekli vardir. Bu ders kapsaminda dgrenciler bu formlarla estetik olarak tanigiklik kurarken teknik olarak da bu
tiirde ¢aligmalar tiretebilme becerisine sahip olacaklardir.

GIT 2023 TIPOGRAFI 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu dersin amaci, 6grencilerin grafik tasarim projelerinde tipografik unsurlar etkili, dogru ve estetik bir sekilde
kullanma becerisi kazanmalarmi saglamaktir. Tipografi dersinde, harf karakterleri, yazi tipleri, satir araliklari,
hizalama, bosluk kullanimi ve okunabilirlik gibi temel tipografi ilkeleri ayrintih olarak ele alinacaktir. Ogrenciler,
tipografinin bir tasarimda mesaj1 giiglendirmek ve gorsel hiyerarsi olusturmak agisindan ne kadar 6nemli oldugunu
kavrayarak, farkh projelerde bu bilgileri uygulama firsat: bulacaklardir. Ders boyunca yapilacak uygulamalarla, hem
baski hem de dijital medya igin uygun tipografik ¢oziimler gelistirme yetenekleri iizerinde durulacaktir.

GIT293 GRAFIK TASARIM 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu dersin amaci, 5grencilerin Adobe programlari (InDesign, Photoshop, Tllustrator) gibi profesyonel tasarim araglarini
etkin bir gekilde kullanarak verilen brief dogrultusunda gesitli grafik tasarim projeleri iiretmelerini saglamaktir.
Ogrenciler, dijital ortamda yaratici siireglerini yonetirken, tasarimin temel ilkelerine uygun ¢oziimler gelistirecek ve
projelerinin gerekgelerini simif ortaminda sunarak tartigabileceklerdir. Bu siireg, 63rencilerin hem teknik becerilerini
hem de tasarimlarmin arkasindaki diigiince yapisini gelistirmelerine yardimet olacaktir.

GIT 2033 ANIMASYON TARiHI (SECMELI DERS)

Animasyonun kavramsal anlami, tarihsel gelisim siireci, sinema tarihinde 6ne gikan Windsor McCay ve Edward
Muybridge gibi yénetmenlerin ilk drneklerinin, Walt Disney, Pixar ve Dreamworks 6rneklerinin incelenmesi, basta
televizyon olmak iizere gesitli mecralarda ortaya gikan galismalarin karsilagtirimasi ve Tiirk animasyon tarihine
bakigin yanmda giiniimiizdeki durumunun degerlendirilmesi.

GIT 2013 2D ANIMASYONA GiRiS (SECMELI DERS)

Dersin amaci, animasyon filmleri, ¢izgi filmler, pazarlama videolar:, reklam filmleri, egitici materyaller ve oyunlar
gibi birgok igerigin iiretilmesinde yaygin olarak kullanilan iki boyutlu animasyonlarin, bilgisayar ortaminda
uygulanmasi ve hareketli grafik tekniginde kullanilan temel ilkelerin, uygulamali pratik ¢aligmalar yolu ile 8grenciye
aktartlmasidir. Ders kapsaminda Adobe programlari kullanilarak kurgusal iki boyutlu animasyon galismalari, dijital
medya ve yaymcilik sektoriinde kullanilan uygulamalar, grenciye iki boyutlu animasyon ve hareketli grafik
cahigmalart ile Ogretilerek, ogrencinin 2D animasyon tekniginde hem teorik hem de uygulamali yetkinlik
kazandiriimasi saglanacaktir.

GIT 2053 SIYASAL ILETi$iM TASARIMI (SECMELI DERS)

Bu dersin amaci siyasi kurumlar, medya ve bireyler arasindaki iletisimi biitiin boyutlariyla ele almak; bu baglamda
geleneksel medya, sosyal medya ve degisik internet ortamlarinda kullanilabilecek yazili, s6zlii ve gorsel materyallerin,
siyasal iletisim projelerinin, se¢im kampanyalarinin, propaganda, reklam ve halkla iligkiler materyallerinin nasil
tasarlanip hazirlanabilecegini teorik ve pratik boyutlariyla agiklamaktir.

2. YIL/4. YARIYIL/BAHAR DONEMi SECMELi DERSLER

GIT 2044 HAREKETLI GRAFIiK TEKNIKLERI 2 (SECMELI DERS)
Hareketli Grafik Teknikleri 1 dersinin devami olan bu derste ilk dénem isledigimiz temel konulardan biri olan
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hareketli grafiklerde tipografi dersin ana konusu olacaktr. Ozellikle yazi araglarim ileri fonksiyon}yﬁ%mﬁr%
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galigilacaktir. Ders kapsaminda ayrica After Effects’in icinde expressionlar kullanilarak daha organik ve detayh
tipografik animasyonlari iiretmek icin gerekli bilgiler 6rencilere aktarilacaktir.

GIT2024 2D REKLAM ATOLYESI (2-2) 5 (SECMELI DERS)

2D goriintii ve animasyon teknikleri ile ge¢misten giiniimiize kadar araliksiz olarak iletisimin her alaninda
kargilagilmaktadir. Reklam, egitim, pazarlama ve tanitim sektorii igin iiretilen iceriklerde kullanilan 2D animasyon
caligmalari, at6lye ortaminda dgrencilerle birlikte ele alinacak ve 8grenciler hem bireysel hem de gurup olarak
taslagim etiit ettikleri konsept ve projeler tizerinden iki boyutlu reklam ve tanitim ¢alismalari olugturacaktir. 2D reklam
atblyesinde, Adobe uygulamalar: temel tasarim araglari olarak kullanilacaktir. Bununla birlikte giincel 2d igerik
tiretilen diger uygulamalar da incelenecektir.

GIT 2064 GRAFIK TASARIM 2 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Offset ve dijital baski hazirlik asamalar1 detaylariyla birlikte uygulanacaktir. Renk teorileri ve tasarim fikri geligtirme
aligtirmalari ile birlikte alternatifli tasarim iiretimiyle ve ortaya konan grafik firlinlerin miisteriye dogru bir dil ile
sunumuna dair sinif i¢i 6rnekler yapilacaktir.

GIT2034 AMBALAJ ATASARIMI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu ders, ambalaj tasariminin gorsel iletigim ve iglevsellik boyutlarini kapsamli bir sekilde ele almaktadr. Ambalajin
tirlinle uyumlu bir kimlik olusturmasi, tiiketiciye etkili mesajlar iletmesi ve pazarlama stratejileri ile biitiinlesmesi
dersin odak noktalarmdandir. Ogrenciler, ambalaj tasariminda kullanilan malzemeler, teknikler ve siirdiiriilebilirlik
prensiplerini d8renirken, marka degerini artiracak yaratici goziimler gelistirme becerisi kazanirlar. Ayrica, ambalajm
titketici davranislar tizerindeki etkileri ve kiiresel tasarim trendleri de ders kapsaminda incelenmektedir.

GIT2054 INSAN, SANAT ve TEKNOLOJi (SECMELI DERS)

Derste sanatin temel kavramlari ele alinacak, sanat, sanatgt ve estetik ifadenin hakikatle iliskisi sorgulanacaktir. Bu
cergevede film ve diger gosteri sanatlarina temel tegkil eden resim, tiyatro, sinema, gorsellik, metinsellik, drama,
trajedi, komedi, melodram gibi kavramlar ele alinacak, tarihi gelisim siiregleri teknolojik gelisim siirecleriyle iliskileri
elegtirel ve karsilagtirmali bir bakis agisiyla irdelenecektir.

3. YIL/5. YARIYIL/GUZ DONEMi SECMELI DERSLER

GIT 3065 3D ANIMASYONA GIRIS (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)
Bilgisayarlarin giiglenmesi, 3D yazilimlarm sadece 6zel bilgisayarlarda degil kisisel bilgisayarlarda da ulagilabilir hale
gelmesi ve daha da optimize edilmesi tamamiyla 3 boyutlu ortamda bilgisayar i¢inde tiretilmis imajlarin daha da
yayimasint sagladi. Bugiin sadece Hollywood’ta biiyiik stiidyolarda degil diinyanin iicra bir kdsesinde bagimsiz
olarak serbest ¢alisan bir tasarimc bile ¢ok da giiglii olmayan, giiglii bir is istasyonunun yanina dahi yaklagamayacak
diziistii bilgisayarinda, belki ¢ok kompleks ve yogun olmayan bir sahne de olsa, is ya da hobi amagh oldukea yiiksek
kalitede iler iiretebilmektedir. Ister tek bir yetenekli 3D sanatcisi olsun ister bir film i¢in ¢aligsan 100 kisiden fazla
sanatgi olsun 3D ile gorsel iiretiminde temel olarak Modelleme, Cevre ve Isik Tasarmmi, Render, Gorsel
Efekt/Simiilasyon Hazirlama gibi ana baghklar ve bunlarin alt basliklarinda gesitli basat bolumler vardir. Bu ders
siiresince 88renci gesitli film/video tasarim tiirlerinde 3D animasyon bigimleri, 3D Animasyon iiretim siirecinde is
akigt, 3D’nin geometrik ve fiziksel temel prensipleri, 3D kat1 yiizey ve yumusak doku modelleme, cevre ve 151k
tasarimi; Kati, sivi, partikiil, ates/duman simiilasyonlart ve render gibi konularda bilgi sahibi olacaklar ve temel
diizeyde is hazirlayabilirler. x
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GIT3035 YAYIMCILIK UYGULAMALARI (2+2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu dersin amaci, &grencilere ok sayfah grafik tasarim projelerinin profesyonel bir sekilde nasil planlanip,
tasarlanacagini ve baskiya hazir hale getirilecegini gretmektir. Ogrenciler, uygun program akisim takip ederek, dergi,
kitap, katalog gibi gok sayfali yaymlari tasarlamay1 6grenecek ve bu siirecte sayfa diizeni, tipografi, renk yonetimi
gibi 6nemli unsurlari nasil uygulayacaklarim kavrayacaklardir. Ayrica, projelerin baskiya uygun hale getirilmesi igin
gerekli teknik bilgi ve beceriler kazandirilarak, tasarimlarin baski siireglerinde kargilagilabilecek zorluklara yonelik
¢oziimler iiretme yetenegi gelistirilecektir.

GIT3025 FILM OKUMALARI I (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bir filmi nasil okumaliy1z; bir film metnine nasil yaklasmaliyiz, hangi araclar1 kullmirsak bir filmi gerektigi gibi
okuyabiliriz, biitiin filmleri okurken kullanabilecegimiz temel bir yaklagim var midir yoksa her film kendine has diisiin
araclarini harekete mi gegirir gibi belli bash sorulardan yola gikacak bu derste ogrenciler bir filmi okurken
kullanabilecekleri en temel yaklasim bicimlerinden en karmagiklarina; giinliik gazete elestirisinden detayl film
analizine ve akademik yazi bigiminde gesitli diisiince okullarinin yaklasimlarim kullanarak film yorumlama usiilleri
ve teknikleri ile tanigtiritacaklardir.

GIT375 STUDYO FOTOGRAFCILIGI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu ders siiresince Ogrenciler stiidyo fotografciiginda kullanilan temel ekipmanlar ile tamigtirilip stiidyo
1siklandirmasinin temel prensiblerini 6grenecekler, profesyonel isleri yiiriitebilecek seviyede teknik ve yaratici
beceriyi kazanacaklardir.

GIT 3055 YAPAY ZEKA, SES, MUZIK VE GORUNTU (SECMELI DERS)
Bu derste, yapay zeka teknolojilerinin ses, miizik ve goriintii iiretimindeki kullanim alanlari ve bu teknolojilerin medya
prodiiksiyon siireglerine entegrasyonu Sgretilmektedir. Ozellikle iiretken yapay zeka araglarimin kullanimi ile
Ogrenciler, yaratici igerikler olusturmay1 ve bu igeriklerin medya yapimlarinda nasil kullanildigini kesfetmektedir.
Ders kapsaminda ses, miizik ve goriintii iiretimi i¢in mevcut olan yapay zekd yazihmlarina odaklanilmakta ve
Ogrencilere bu araglar yardimiyla projeler gelistirme becerisi kazandirilmaktadir.

GIT 3045 GELENEKSEL TURK GOSTERIM BiCiMLERI (SECMELI] DERS)

Ortaoyunu, Hacivat — Karag6z, meddah, ebru, minyatiir, sehir ve mimari geleneginin 6zelliklerinin, 6zellikle Tiirk
sinema filmlerine ve televizyon dizilerine etkilerinin gézlemlendigi 6rneklerin analiz edilmesi tartisiimasi, Batidan
tevariis edilen dramaturgik temsil bigimleriyle sentezlenmesinin sorgulanmasi.

3. YIL/6. YARIYIIL/BAHAR DONEMi SECMELIi DERSLER

GIT 3066 3D MODELLEME (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu dersin amaci §grencileri spesifik olarak Kati Yiizey ve Yumusak Yiizey Modelleme, Prosediirel Modelleme, Ileri
Animasyon Teknikleri, Cevre Tasarimi, Modelleme icin temel simiilasyon teknikleri, Modelleme igin ileri Render
teknikleri ve Shader olusturma, Modelleme i¢in Houdini’de temel VEX/VOP kullanimi gibi bagliklarda detayli bilgi
ve beceri sahibi yapip elde ettikleri beceriler ile galismalar1 igin 3D gorseller iiretebilmelerini saglamaktir.

GIT3056 ALGI ve ALGI YONETIMi (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)




medyada subliminal mesajlar, propaganda vs. arasindaki iligkileri; ekonomide ve uluslararasi iligkilerde alg
yOnetiminin Snemini ortaya koymaktir.

GIT336 REKLAM FOTOGRAFCILIGI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu ders ¢ekim uygulamalart ve teorik anlatim igerir. Cam, gida, tekstil, kozmetik, portre gibi konularm ¢ekim setleri
tizerinde uygulamalar yapilir. Dersin teorik boliimiinde ise reklam fotografi ve moda fotografinn tarihi, rengin insan
psikolojisine etkileri, reklam fotografin temel unsurlar anlatilir.

GIT 3036 ARAYUZ TASARIMI 2 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dijital sistemlerdeki ekranlarin kullanici odakli olarak tasarlanmasimi hedefleyen bu ders, Figma programini temel
alarak islenecektir. Yapilacak olan uygulamalar 6ncesinde kullanict deneyimi (UX) siirecinin de detaylari ele alinacak,
bu siire¢ sonunda elde edilen verilerin nasil gorsellestirilecegi uygulamalarla pekistirilecektir. Dénem iginde bir mobil
aplikasyon ve bir e-ticaret sitesi tasarlanarak hem sistemin hem de kullanilan programm temelleri atilmis olacaktur.

GIT 3046 GELENEKSEL TURK ANLATI BiCIMLERI (SECMELI DERS)

Tiirk masallari, destanlari, efsanevi ve mistik anlat1 geleneginin 6zelliklerinin, 6zellikle Tiirk sinema filmlerine ve
televizyon dizilerine etkilerinin gozlemlendigi 6reklerin analiz edilmesi tartigilmasi, Batidan tevariis edilen
dramaturgik temsil bigimleriyle sentezlenmesinin sorgulanmasi.

4. YIL/7. YARIYIL/GUZ DONEMIi SECMELi DERSLER

GIT 4047 3D SIMULASYONA GIRiS$ (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Animasyonda en heyecan verici alanlardan biri Simiilasyon iiretimidir. Houdini’nin 3D ve VFX alanlarinda en basta
gelen yazilim olmasmin ana nedenlerinin baginda iginde barindirdig giiclii simiilasyon araglardir. Bu ders kapsaminda
Houdini’de Pargacik (Particles), Sivi (Flip Fluids, Ocean), RBD (Rigid Body Destruction), Ates/Duman/Gaz (Payro
FX) araglan kullanilarak spesifik simiilasyon bigimleri Sgrencilere tanitilacak ve Ogrencilere iirettikleri bu
simiilasyonlari diger 3D iiretim unsurlari ile nasil birlestireceklerine dair pratik beceriler kazandirilacaktir.

GIT 4057 3D MODELLEME ATOLYESI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)
GIT 372 3D Modelleme dersini derisini alip Kat1 Yiizey, Yumusak Yiizey ve Prosediirel Modelleme teknikleri ile 3D

unsurlari iiretiminin temellerine dair gerekli beceriyi edinmis 6grencilerimizin bu becerilerini spesifik projelerin
iizerine galisip pekistirmeleri ve ilerletmeleri igin atslye seklinde islenecek bu ders tasarlanmustir. Ogrenciler 6zellikle
biiyiik boyutlu ve karmagik sahneler i¢in 3D igerik tiretmeye yonlendirilerek bir prodiiksiyon ortaminda
kargilagabilecekleri potansiyel teknik ve tasarimsal ihtiyaglara, beklentilere ve problemlere dair ¢éziim {iretebilme
becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

GIT 4027 GRAFIK TASARIM VE YAPAY ZEKA UYGULAMALARI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu derste, yapay zekd teknolojilerinin grafik tasarmm siireclerinde kullanimi ve dijital gorsel tretimde sagladig
yenilikler ele alinmaktadir. Yapay zeka destekli tasarim araglari kullanilarak ogrencilere, yaratict ve etkileyici
grafikler olusturmanmn pratik yollari &gretilmektedir. Ders boyunca, yapay zekd uygulamalariyla grafik tasarim
projeleri gelistiritmekte ve 6grencilere tasarim siirecini hizlandiracak modern yontemler sunulmaktadir. Bu kapsamda
ogrencilere, geleneksel tasarim siiregleriyle yapay zeka teknolojilerini birlestirerek, yenilikgi projeler liretme becerisi
kazandirilmaktadir.
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GIT 4037 ESTETIK TARTISMALAR (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dersin amac estetik ve sanat; haz ve begeni; tilketim kiiltiirii ve giindelik yagsam arasindaki iliskiyi tantmlamaktir.
Sanat, mekan, bellek, beden, kent, gibi kavramlar ekseninde estetik yargilarn tartisildig derste estetik yaklagimlar,
sanat akimlart ve anlayislar arasinda anlamli bir iligki sentezlemek ve elestiri noktalar: belirlemektir. Ders, estetik
kavramina giris ve tarihsel bir bakis, begeni yargisi ve estetik iligkisi, estetik ve etik tartigmalari, kiiltiir endiistrisi ya
da endiistri i¢inde metalasan kiiltiir, “Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapit1”, “beden,
giizellik ve ¢irkinlik”, “estetik, kimlik ve mekén” igerikleriyle gorsel bir anlatim iizerinden islenecektir.

4. YIL/8. YARIYIL/BAHAR DONEMi SECMELIi DERSLER

GIT 4058 DIJITAL SANAT VE GUNCEL TARTISMALAR (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dijital Sanat ve Giincel Tartismalar dersi, sanatin dijital doniisiimiinii ve bu doniisiimle birlikte ortaya ¢ikan yeni
yaratim bigimlerini incelemeyi amaglar. Bu derste, dijital teknolojilerin sanat iizerindeki etkileri, NFT"ler, yapay zeka
destekli sanat iiretimi, sanal ve artirilmis gergeklik gibi giincel kavramlar ele alacaktir. Ogrenciler, dijital sanatin
teorik arka planmi Ggrenirken, cagdag sanat diinyasinda siiregelen tartismalar analiz etme ve elestirme firsati
bulacaklar. Sanatin toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik gelismelerle nasil etkilesimde bulundugu, dersin temel konular:
arasinda yer alir. Vaka analizleri ve projelerle desteklenen bu derste, dijital sanat rneklerine ve giiniimiiz sanat
diinyasindaki aktiiel trendlere odaklamilacaktir.

GIT458 MITOLOJi VE iKONOGRAFI (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Sinema mitolojinin giiniimiizde kendisini yeniden iirettigi alanlardan birisidir. Mitoloji gibi sinema da insana ait
gergekligin sorgulanmas: ve anlamlandinlmasi gabasinin bir triiniidiir. Bu noktadan hareketle dersin amact, sinema
ve mitoloji iligkisini kurmak ve bu iliskinin film analizleri iizerinden degerlendirilmesini saglamaktir. Mitoloji ile ilgili
temel kavramlarmn ortaya konuldugu derste Tiirk mitolojisinin temel dzellikleri diger mitolojilerden ayrilan &nemli
ozellikleri, mitoloji, ikonografi ve semboller baglantisina dair 63renilen tiim kavramlarla film analizi yapilmasi
hedeflenmektedir. Anadolu mitolojisi, Avrupa mitolojisi (Yunan, Girit, Roma, Iskandinav, Britanya) , Asya mitolojisi
(Turk, Hint, Japon, Cin), Ortadogu mitolojisine (Mezopotamya, Musrr, Arap) dair kuramsal alt yapinin olugturulup
Ornek izlemelerle iistiine tartigma yapilacaktir.

GIT 4048 3D REKLAM ATOLYESI (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bilgisayar ¢iktisi ile olusturulan ilk &rnekleri 1970° i yillarda goriilmeye baslayan 3D goriintii ve animasyon
teknikleri, her gegen giin daha fazla gelismis ve giiniimiize kadar araliksiz olarak iletigimin her alaninda 6rneklerine
rastlamlir bir duryma gelmigtir. Reklam, egitim, pazarlama ve tanitim sektorii i¢in iiretilen igeriklerde kullanilan 3D
animasyon ¢aligmalari, atSlye ortaminda 6grencilerle birlikte ele alnacak ve ogrenciler hem bireysel hem de gurup
olarak taslagim etiit ettikleri konsept ve projeler iizerinden Ug boyutlu reklam ve tanitim caligmalari olugturacaktir.
3D reklam atlyesinde, Blender ve Adobe uygulamalari, temel tasarim araglari olarak kullanilacaktir. Bununla birlikte
giincel 3D igerik iiretilen diger uygulamalar da incelenecektir.

GIT4038 HAREKETLI GORUNTU VE YAPAY ZEKA UYGULAMALARI (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu derste, yapay zekd teknolojilerinin hareketli goriintii iiretiminde ve diizenlemesinde nasil kullamldig1
ogretilmektedir. Ogrenciler, yapay zekd destekli araglar ile animasyon, video diizenleme ve hareketli grafikler
olugturmay1 ogrenirken, bu teknolojilerin medya prodiiksiyon siireclerindeki roliinii de kegfetmektedirler. Ders
kapsaminda, yapay zekd yazilimlar ile hareketli goriintiiler iizerinde etkili ve yaratic projeler gelistirme yetkinligi
kazandinlmakta, geleneksel tekniklerle yapay zeka araglarinin nasil entegre edilecegi anlatilmaktadir.




