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LYIL/1. YARIYIL/GUZ
LNG 101 GENEL iNGILIZCE I (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Giinliik konusmalardaki en temel kahiplar1 kullanabileceklerdir. Ogrendikleri sifatlarla kendilerini tanitabileceklerdir.
Kisisel ozelliklerini dile getirebileceklerdir. Ogrendikleri dili kullanarak iletisim kullanabileceklerdir. Giincel
konulardaki konusma ve tartigmalar: takip edebileceklerdir. Ogrendikleri dildeki metinleri okuyup, anlayip yorum
yapabileceklerdir. Ogrendikleri kaliplari kullanarak yazili metinler diizenleyebileceklerdir.

Subject pronouns; poss. adj.s days of the week/ numbers 0-100/ classroom language/ A / an / plurals this / that / these
/ those adjectives colors/ Review of Adjectives/ Imperatives Let’s Modifiers Quite / very /really/ Word order in
questions/ Verb phrases Question words/ Simple Pres. (+ / - / ?)/ Word order in questions/ Verb phrases/ Question
word/ Telling Time / Prepositions of Time/ Adverbs /Write about your favorite day/ Verb Phrases/ Can cannot/ Present
Continuous Tense/ The weather & Seasons/ Present Simple & Present Continuous Tense.

GNL 105 TURK DILi I (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Tiirk Dili Dersinin Amaci ve Ilkeleri, Konularin Tanitimi, Ders izleme yontemi. / Yap: Bakimindan Diller/ Tiirk
Dilinin Diinya Dilleri Arasndaki Yeri/ Dil Tiirleri: Konugma Dili/ Yaz1 Dili/ Lehge/ Agiz/ Argo./ Tiirk Dilinin
Tarihgesi/ Tiirklerin Kullandiklar1 Yazilar/ Yazi ve Dil Devrimi./ Tiirkgenin Ozellikleri./ Diisiince Yazilar1 inceleme
Plani/ Konu, Tema, Ana Diisiince Saptama Yontemleri./ /Tiirkgenin giincel sorunlar, dil-kiiltiir, dil-diisiince, dil-
iletisim hakkinda bilgilendirme/ Tiirk Dilinin diinya dilleri arasindaki yeri/ / Yazim Kurallar1 ve Noktalama/ Anlatim
kurallar1 ve bigimleri/ Paragraf bilgisi ve paragraf gesitleri/ Tiitkgenin sorunlar1 ve Dil edinimindeki bozukluklar- Dil
Yanliglari, Tiirk Dilinde yabanci sézciikler/ Kompozisyon yazim kurallar/ Anlatim bozukluklari.

GNL 101 ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHIi I (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

“Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi” dersini okumanin amaci, inkilap kavrami ve benzer temel kavramlar/ Osmanl
Devleti’nin yikihsim ve Tiirk inkilabim hazirlayan sebepler, Osmanh Devleti/ Birinci Diinya Savagi ve Mondros
Ateskes Anlagmasy/ Isgaller karsisinda memieketin durumu ve Mustafa Kemal Pasa’nin tepkisi/ Mustafa Kemal
Paga’nin Samsun’a ¢ikisy/ milli miicadele i¢in ilk adim, kongreler yolu ile tegkilatlanma/ Kuvay1 milliye ve misak-1
milli/ Turkiye Biiyiik Millet Meclisi’nin agilmas/ TBMM nin istiklal Savagi’min yonetimini ele almasy/ Sakarya
Savagina kadar milli miicadele/ Sakarya Savasi ve Biiyiik Taarruz/ Mudanya’dan Lozan’a.

GIT 161 GRAFIK TASARIM UYGULAMALARI 1 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Grafik tasarim siirecinde kullanilan programlarin birbirleriyle olan iliskileri ve baski siirecindeki etkileri anlatilacaktir.
Daha sonra Photoshop programinin igleyis manti31 ve temel fonksiyonlar1 drnek uygulamalarla 'nlatllacak('}j;senci




dijital bir imaja miidahale edebilir, ¢esitli manipiilasyonlar yapabilir seviyeye gelecektir. Akabinde Adobe Illustrator
programinin temelleri anlatilarak vektérel ¢izim mantigi oturtulacak ve buna dair 6rnekler yapilacaktir.

ILF 119 iLETiSiM BILIMINE GiRiS$ (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Disiplinler aras:1 bir bilim olan iletisimin diger bilimlerle iligkisini agiklamak dersin temel amacini olusturmaktadir.
Bu baglamda ders kapsaminda iletisim kavraminin tamimi, tarihi, temel terminolojisi ve ana ekoller iizerinde
durulmaktadir. Kisileraras: iletigim, grup iletisimi, kitle iletigimi, 6rgiitsel iletisimin igleyisi temel kavramlar ve
teoriler ekseninde incelenmektedir. Ogrencilerin iletigim bilimine iliskin temel kavram ve teorileri kavramasi
hedeflenmektedir.

GIT 171 TEMEL FOTOGRAFCILIK 1 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Temel fotograf bilgileri teorik olarak anlatilir ve ¢ekim uygulamalar: yapilir. Konularina gére verilen ¢ekim ddevleri
tizerinden kritik yapilip verilen teorik konular pekistirilir. Ayrica; fotograf sanati tarihinde yer almig 6nemli kisilerin
calismalar1 ve fotografin film uygulamalarindaki yeri irdelenir.

GIT 101 TEMEL ANLATIM VE GOSTERIM BICIMLERI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Derste sanatin temel kavramlari ele alinacak, sanat, sanat¢1 ve estetik ifadenin hakikatle iligkisi sorgulanacaktir. Bu
cergevede film ve diger gdsteri sanatlarina temel tegkil eden resim, tiyatro, sinema, gorsellik, metinsellik, drama,
trajedi, komedi, melodram gibi kavramlar ele alinacak ve tarihi geligim siirecleri ve film uygulamalarina yansima
bigimleri elestirel ve karsilagtirmali bir. bakig agisiyla ahnacaktir,

GIT 112 SINEMAYA GiRi$ (2-0) 3 AKTS (ZORUNLU)

Dersin amaci, sinemanin temel ilkelerini kavramaktir. Gorsel 6ykii anlatiminin her bigiminde kullandigimiz kavramsal
araglari tantyarak dogru bir bakis agis1 kazanmak dersin igerigini olusturmaktadir. Bu dersle 6grencilerin sinema
disiplinine giris yapmalar1 ve sinema ile ilgili temel kavramlara hakim olmasi hedeflenmektedir. Goriintii, hareket,
senaryo, filmsel mekan gibi konularda temel bir gergeve ¢izilmektedir.

1.YIL/2. YARIYTI/BAHAR

LNG 102 GENEL INGILIZCE II (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Giinliik konugmalardaki en temel kaliplar1 kullanabileceklerdir. Ogrendikleri sifatlarla kendilerini tanitabileceklerdir.
Kigisel ozelliklerini dile getirebileceklerdir. Ogrendikleri dili kullanarak iletisim kullanabileceklerdir. Giincel
konulardaki konusma ve tartigmalar takip edebileceklerdir. Ogrendikleri dildeki metinleri okuyup, anlayip yorum
yapabileceklerdir. Ogrendikleri kaliplar kullanarak yazili metinler diizenleyebileceklerdir.

Word order in questions/ Simple present/ Phrases with "go’, holiday activities, simple Past vs Past Cont./ Time
sequence, connectors(so, because, but, although)/ BE GOING TO, plans& predictions Airport vocabulary/ Present
cont.(future arrangements), defining relative clauses ,paraphrasing, write an email about travel arrangements/
Make&do, Present Perfect(just, yet, already) Present Perfect vs Simple Past, Shopping vocab./ Indefinite pronouns
Adjectives ing./ed. comparative adjectives and adverbs, as----as/ Superlatives(+ ever+ present perfect)/ Describing a
place Write a description of the place where you live/ quantifiers/too/ not enough.

GNL 102 ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHI IT (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)




Siyasi Alanda Yapilan Inkilaplar Cok Partili Hayata Gegis Denemeleri I, Cok Partili Hayata Gegis Denemeleri I1
Hukuk Alanindaki Gelismeler Egitim, Kiiltiir ve Saglik Alanindaki Geligmeler Cumhuriyetin Ik Yillarinda Ekonomi
Politikas1 Atatiirk Déneminde Tiirk Dig Politikas: (1923 — 1938) Atatiirkcii Diisiince Sistemi Ve Ilkeleri II. Diinya
Savag1 ve Sonrasinda Tiirkiye Tiirkiye’de i¢ Siyasi Gelismeler (1950-1980) Tiirkiye’de i¢ Siyasi Geligmeler (1980-
2012) Tiirkiye’nin Dag Politikast (1960-2012) Tiirkiye’nin Dig Politikas1 (1960-2012).

GNL 106 TURK DILI II (2-0) 2 AKTS (ZORUNLU)

Yazi tiirlerinin genel ozellikleri/ Tiirk Edebiyatinda, roman, &ykii, tiyatro, elestiri/ Roman: Ozellikleri,
edebiyatimizdaki gelisimi, inceleme plam ve drnekler./Oykii: Ozellikleri, edebiyatimizdaki gelisimi, ykii tiirleri,
inceleme plan1 ve &rnekler/ Oykii: Uygulama, konuyu saptama ve 6zetleme./Tiyatro: Ozellikleri, edebiyatimizdaki
gelisimi, 6rnekler/ Siir: Edebiyatimizdaki evreleri, giir akimlari, rnekler, uygulama/ Siir, 6ykii, roman tiirlerinde
Ogrencilerin sectikleri 6rnekleri sunmalari/ Elestiri: Edebiyatimizdaki yeri, elestiri yazarlari, 6rnekler/ Sézlii anlatim;
agik oturum, tartisma, panel, ssmpozyum. S6zlii anlatimlarla ilgili kurallar, 6rnekler./ Resmi yazismalar ve resmi yazi
yazimiyla ilgili kurallar. Resmi yazisma tiirlerinin Dilekge, Ozgegmis, Is Mektuplart./ Yazim ve Noktalama ile Tlgili
Uygulamalar.

GIT 162 GRAFIK TASARIM UYGULAMALARI II (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Masaiistii yaymncihikta kullanilan In Design programmnin temel isleyisi anlatilacak ve ¢ok sayfali grafik iiriinlerin
tasarim ve uygulamasina dair Srnekler yapilacaktir. PDF olugturma ve ofset bask1 hazirhk asamalan 6grenilecektir.
Daha sonra ii¢ programm birlikte kullanilacagi uygulama caligmalar1 ile program kullanimma dair deneyim
arttirtlacaktir.

ILF 121 ILETISIM VE MEDYA TARIHi (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

19. Yiizyildan giiniimiize, gazete-sinema-radyo-televizyon-internet gibi kitle iletisim araglarmin dogus ve gelisimi
toplumsal yagam iginde oynadiklari rol ve ekonomik-politik- teknolojik evrim gergevesinde Sykiilenmektedir.

ILF 340 ILETISIM FELSEFESI (3-0) 3 AKTS (ZORUNLU)

Metigim felsefesinin temel diisiinsel kaynaklarinin ortaya gikis siirecini ve gelisim egilimini agiklamay1 hedefleyen bu
ders, dgrencilere felsefi bir temel sunarak iletigimin diisiinsel boyutunun gelistirilmesine yardimei olur.

GIT 106 TEMEL FOTOGRAFCILIK 2 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Temel fotografeilik egitimini almis olan Ggrenci, fotografin kendi iginde ayni bir grafik dil olusturabilme yoniiyle
tanigacakur. Cesitli teknik ve metotlari aligilmisin disinda uygulayarak ortaya ¢ikartacaklar1 goriintiilerle hem soyut
sanat kavrammi daha yakindan tanigmis olacaklar hem de bir gériintiiniin grafik biitiinliigiinii olusturma konusunda
yetkinlik kazanacaklardir.

GIT 182 KLASIK OYKU SINEMASI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste sinema tarihine y6n veren iki ana egilimden kurmaca film gelenegi izlenerek klasik sinema dénemi
aktarilacaktir. Bu gercevede sessiz sinema ddneminde gevrilen ilk dykiilii filmler éncii yénetmenlerden Srneklerle
izlenecektir. Meliés, Pathé Kardegler, Porter, Griffith gibi erken sinemanm onciileri izerinde durulacaktir. Ardindan
sessiz donemde One ¢ikan tiirlerden komediye ve bu tiiriin ustalarma deginilecektir. Mack Sennett, Harold Llyod,
Buster Keaton, Charlie Chaplin gibi komedinin ustalarindan kisa ve uzun metrajl filmler incelenecektir. Ardinda




Alman, Italyan, Sovyet sinemasindan drneklerle klasik dénemde &ykiilii film anlatma gelenegi irdelenecektir. Seshi
filme gegis, sesli sinemanm erken yillarinda Sykii anlatma gelenegi ve sesli sinemanimn tiirleriyle donem sona erecektir.

2.YIL/3. YARIYIL/GUZ

GIT132 FILM KURAMI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Ders kapsaminda, sinema tarihi i¢erinde ortaya konulan gercekei, bigimci ve auteur film kuramlarmin incelenecektir.
Bu ders, bir anlatim araci olan filme, farkli disiplinler ¢ergevesinde gesitli kuramlar ile yaklasip, 6zellikle ideolojik
baglamda degerlendirmeyi ve elestirmeyi 6gretmeyi amaclamaktadir. Bu dersin amaci, bir sanat olarak sinemanin
ogrenilmesi konusunda, kuramsal altyapry1 olusturmaktir. Ders, diinya sinema tarihinde yer alan ve sinemanin
gelisimini belirleyen kuramlarin irdelenmesiyle, 6grencilerin, teorik ve pratik yaklagimlar konusunda genis sekilde
bilgi sahibi olmalarini ve sinemanin temel yapilanmasini sorgulayabilmelerini saglayacaktir.

GIT 205 KAMERA VE KURGU (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Iki kisimdan olugacak bu dersin ilk kisminda kurguya dair teorik ve diisiinsel yaklasimlar1 inceleyip bunlarin sinema
pratigine etkilerinin izini siirerken ikinci kisimda hazirhk agamasindan aktif kurgu anina ve bitisine dogru genel kurgu
slirecinde asgari dikkat edilmesi gereken yaklagimlart ve ilkeleri gozden gegirip dersin son haftalarina dogru da belirli
bir dijital kurgu programi nasil kullanilir 6grenmeye baglayacagiz. Kameranin ve kamera ile yakin iligki icindeki
unsurlarin teknik beceri, estetik zenginlik ve etik anlayis ile kullanilmasinin temel prensipleti bu derste incelenip
teknik, estetik ve etik biitiinlilk ile olusturulabilecek iisluplarin; gérsel dillerin ve isitsel imkanlarim boyutlar1 ders
kapsaminda incelenip sorgulanacakiir.

GIT 233 SENARYO YAZIM TEKNIiKLERI (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Senaryo yazim tekniklerinin film 6rnekleri ¢ergevesinde anlatum, senaryo yazimimin asamalarina iliskin gerekli teknik
bilgilerin sunulmasi. Sinema filmi senaryosu yazimina iligkin teknik bilgiye hakim olmak. Gérsel anlatimin ve senaryo
dilinin temel kavramlarmi tamimlamak. Senaryo dili ile diger anlatim tiirleri ve gérme bigimleri arasindaki temel
farklihiklar1 ve benzerlikleri iligkilendirmek. Senaryo yazabilme becerilerini gelistirmek. Senaryo yazim yontemlerini
ve teknik bilgileri ifade etmek. Senaryo bilgilerini 6rnek filmleri incelemek suretiyle uygulamak. Senaryo
yazimlarinda Tiirkce'yi etkin bir bigimde kullanmak

GIT 263 KLASIK DONEM TURK SINEMASI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste baglangicindan 90°h yillara dek Tiirk sinemas1 dénemler, ydnetmenler ve filmler esliginde aktarilacaktur.
Osmanli donemindeki sinema g¢ahgmalarini, Cumhuriyet dénemi sinemasi izleyecektir. Bu kapsamda Muhsin
Ertugrul’un filmleri ele alinacaktir. Ardindan tecriibe edilen diger dénemler ve siiregler, 6ne ¢ikan sinemasal olaylar
ve oncii filmler esliginde degerlendirilecektir. Son olarak 12 Eyliil sonrast darbe dénemi sinemas: anlatilacaktir. 90°Th
yillarla birlikte degisen Tiirk film endiistrisine giris yapildiktan sonra dénem sona erecektir.

GNL 450 KARIYER PLANLAMA (2-0) BS-BZ (ZORUNLU)

Kariyer Planlama dersinin amaci, 6grencilerin kariyerlerini kendi zek3, kisilik, bilgi, beceri, yetenek ve yetkinliklerine
uygun olarak belirleyebilmeleri igin yol gostermektir. Ders kapsaminda; bu kavramlar hakkinda farkindalik
yaratilacak, 68rencilerin tiniversite hayatlar1 boyunca kariyerleri hakkinda destek alabilecekleri Kariyer Merkezleri ve
faaliyetleri tanitilacak, Yetenek Kapisi kullanimi ve nasil yararlanacag: gosterilecek ve farkli sektorlerde calisma
hayati ile tanigma firsati sunulacaktir.




2.YIL/4. YARIYIL/BAHAR
GIT 204 FILM YAPIM VE YONETIM (1-2) 6 AKTS (ZORUNLD)

Bu ders dgrencilere film yapim ve yonetiminin temel siireglerini, bu siireglerdeki ekibin gérevlerini ve kullanilan
ekipman1 6gretmektedir. Bu bilgiler 1s11inda 6grencilerin bir kisa film projesi tasarlamasi ve uygulamasi hedeflenir.

MIS 326 DiJITAL KULTUR (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders geleneksel kitle iletisim araclarindan internet teknolojilerine gegis siirecine kadar olan tarihsel dénemi
kapsamaktadir. Teknolojik determinizm konseptiyle kavram, yaklasim ve terminolojileri icermektedir. Fiitiirizm
tasavvurlarinda dijitallesmenin rolii, dersin inceleme alanlar1 arasindadir. Ayrica dijitallesmenin sosyolojisi
baglaminda toplumsal, kiiltiirel, ekonomi politik ve sanatsal doniisiimleri makro ve mikro dlgeklerde incelemek dersin
temel hedefidir.

GIT 224 GORUNTU YONETMENLIGI (1-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders sinema ve tv yapimlarinda, yapimin senaryosunu yonetmenin istedigi sekilde gorsellestirmek adina ¢alisan
goriintll yonetmenlerinin bilgi ve becerilerini 6gretir. Fotograf ve video ¢ekimlerindeki siireclerin uygun teknikle,
yaratici ve estetik bakis agisiyla tamamlanmasi dersin hedefini olusturmaktadir.

GIT 264 BELGESEL FiLM (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Tarihsel bir perspektif iginde giintimiiz drnekleriyle yapilacak karsilagtirmalarla iglenecek bu derste 6grencilerin
Belgesel sinemanin gerceklikle ve hakikilik veghelerinden konulu filmden farkh olarak kurdugu iliskiyi kavramasi
saglanarak Belgesel filmlerin sinema tarihindeki yeri ve nemini, diger anlatum tiirleriyle olan farki ve iliskisini,
akimlar1 ve 6rneklerini anlamalar: hedeflenmektedir.

3.YIL/5. YARIYIL/GUZ

GIT 305 FILM TURLERI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste, komedi, gerilim, western, miizikal, kara film vs. gibi klasik film tiirlerinin yaninda avant- garde ve deneysel
gibi alternatif tiirler de anlatim kalhiplar1 ve estetik 6zellikleri incelenerek ele ahnacaktir. Sinemada tiirlerin geligim
stiregleri ve popiiler olduklar1 donemler toplumsal ve teknolojik doniigiimlere paralel olarak anlatifacaktir. Konular
filmlerden 6rneklerle desteklenecektir.

GIT 315 EFEKTIF TASARIM 1 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Film/Video igin efekt tiretilmesinin tarihi sinemanmn baglangicina kadar gitmektedir. Videonun gelisi ve dijitallesme
ile ile bu siire¢ daha da hizlanmistir ve gelismigtir. Ozellikle 2000 sonras: bilgisayar teknolojisinin gelisimi ve
ucuzlamasi ile birlikte film ve video igin efekt Uiretimi saglayan hareketli grafik ve animasyon programlarinin
yaygmlagmasi sadece biiyitk Hollywood stiidyolarinin degil kiigiik stiidyolarin ve amatérlerin de goriintiileri igin efekt
iiretip animasyonlar hazirlamasma imkan saglamigtir. Bu ders kapsaminda 6grencilerin iirettikleri griintiilere
uygulayabilecekleri en temel efekt unsurlari, bunlarin potansiye kullanim yerleri, diger goriintii bilesenleri ile iliskileri
ve kullanimlan tanitilacak ve Adobe After Effects yazilim iizerinde bu efektlerin en sik kullanilanlarinm nasi!
iiretilecegi Ogretilecektir.

GIT 335 SINEMADA AKIMLAR (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)




Diinya sinema tarihine yon veren akimlar1 6grenildigi bu derste, Italyan Yeni Gergekgiligi, Fransiz Yeni Dalgas: ve
Yeni Amerikan Sinemasi gibi 6ne ¢ikan sinema akimlari, sinema tarihinde film dilinin evrimi baglaminda 6rnek
filmler ve yonetmenler cergevesinde tartisilacaktir. Oncelikle sessiz sinema déneminde gevrilen ilk Sykiilii filmler
oncii yonetmenlerden drneklerle izlenecektir. Meliés, Pathé Kardesler, Porter, Griffith gibi erken sinemanin dnciileri
tizerinde durulacaktir. Ardindan sessiz dénemde 6ne ¢ikan tiirlerden komediye ve bu tiiriin ustalarina deginilecektir.
Mack Sennett, Harold Llyod, Buster Keaton, Charlie Chaplin gibi komedinin ustalarindan kisa ve uzun metrajlh filmler
incelenecektir. Ardindan Alman, Italyan, Sovyet sinemasindan 6meklerle klasik donemde 6ykiilii film anlatma
gelenegi irdelenecektir. Sesli filme gegis, sesli sinemanin erken yillarinda dykii anlatma gelenegi ve sesli sinemanin
tiirleriyle dénem sona erecektir.

GNL 301 STAJ 1 (5 AKTS) (ZORUNLU)

Ders dgrencilerin reklam alanindaki bélimlerde ya da ajanslarda yapacaklari uygulamaya dayali is deneyimini
icermektedir.

3.YIL/6. YARIYIL/BAHAR

GIT 306 SANAT YONETMENLIGI (2-2) 5 AKTS (ZORUNLU)

Ogrenciler bu ders kapsaminda, film estetigine yonelik ileri diizey incelemeler yaparak sahneleme, dekor, kostiim,
oyunculuk, 151k kisaca mizansene dair temel yapilara dair bilgi sahibi olurlar. Sanat yonetmeni kimdir, gorsel bir
kompozisyon nasil olusturulur, renklerin dili, formlar, sanat yonetmeninin bir projeye hazirlanma sekli, yénetmenle
olan iligkisi, yararlandigi araglar gibi tiim hususlarin incelendigi derste dgrenciler hazirladiklan projelerle pratikte

isleyisi de gormektedirler. Bu ders kapsaminda, film izleme siirecine dahil olan dgrenciler 6rnek izlemeler yaparak
filmlerin {istiine tartigirlar.

GIT 316 EFEKTIF TASARIM 2 (2-2) 6 AKTS (ZORUNLU)

Giiz donemi Efektif Tasarim 1 dersinin devami olan bu ders kapsaminda 6grenciler portfolyolarini giiglendirmek i¢in
profesyonel seviyede bir hareketli grafik tasarimi yogunluklu bir kreatif proje lizerine gahsacaklardir. Ogretim
gorevlisi kreatif bir atdlye gibi tasarlanan bu ders kapsaminda proje iiretiminin bagindan sonuna kadar &grencileri hem
proje is akis1 hem de teorik/estetik ve pratik sunumlarla destekleyerek &grencilerin projelerini ders sonuna kadar
tamamlamalarini saglayacaktir.

GIT 386 AVANGARD FiLM (3-0) 4 AKTS (ZORUNLU)

Sinemanin sanat olma iddiasim gergeklestirme siirecine tarihi bir perspektifle bakmak, siireci diger sanatsal gelisim
siiregleri ile iliski icinde kavramak, avangart film hareketlerin kargilagtirmali bir bigimde irdelenmesi ve tartisiimast.

GNL 302 STAJ 2 (5 AKTS) (ZORUNLU)

Ders dgrencilerin reklam alanindaki bélimlerde ya da ajanslarda yapacaklari uygulamaya dayali is deneyimini
igermektedir.

4.YIL/7. YARIYIL/GUZ

GIT 407 KISA FiLM (2-2) 7 AKTS (ZORUNLU)




Bu derste kisa film drnekleri ve uygulamalan yapilacaktir. Kisa filmi kavramsal olarak tanimlama ve uzun metrajh
filmden farklarini ayirt etmek. Kisa filmi okuma ve ¢dziimleyebilme yetenegi kazanmak. Kisa filmin anlatim giiciinii
ve mesleki gelismedeki roliinii anlamak. Kisa filmin igerik ve bigimsel diizlemde anlatim &gelerini anlama ve
uygulamak. Kisa film tiirlerini, yapim 6zelliklerini anlamak. Kisa film &nerisi hazirlama ve hayata gegirebilme.

GIT 417 FiLM ELESTIRISI (3-0) 6 AKTS (ZORUNLU)

Elestiri kavrami, film elestirmeninin gorevleri, film elestirisinde tiirler ve yontemler, yazim émczkleri ogrencilerle
birlikte incelenecektir.

GIT 427 SINEMA VE EDEBIYAT (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Bu ders kapsaminda sinemanm edebiyatla olan iligkisi incelenecektir. Edebiyat ve sinemanin ortak ve farkli kavram,
yontem ve terimlerinin tanitilmasi; edebiyattan sinemaya yapilan 6rnek uyarlamalarla edinilen bilgi ve becerinin bazi
eserler iizerinden degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Diinya ve Tiirk sinemasindan drneklerle birlikte kitap okuma
ve film izleme pratii es zamanl yiiriitiilecektir. Bu noktadan hareketle edebi motiflerin sinemadaki yansimalari
goziimlenecek edebiyat ve sinemanin iligkisi 6rnek filmler iizerinden tartigilacaktir.

4.YIL/8. YARIYIL/GUZ
GIT 488 DIJITAL DONEM TURK SINEMASI (3-0) 6 AKTS (ZORUNLU)

Bu derste ncelikle, 1990’1l yillarda Tiirk sinemasiun endiistriyel, anlatimsal ve seyirci profili agisindan gegirdigi
degisim aciklanacaktir. Ardindan Tiirk sinemasinin yeni yapisiyla birlikte gériilen dijitallesme siirecine yer
verilecektir. 2000°1i yillardan giinlimiize yeni finans kaynaklar1 ve yeni teknolojik altyapiyla iiretilen ulusal filmler,
popiiler sinema ve sanat sinemasi ekseninde degerlendirilecektir. Bu derste yakin dénem Tiirk sinemasi, dne cikan
olaylar, oncil filmler ve 6ncii yonetmenler esliginde aktarilacaktir.

GIT 428 REKLAM FiLMI UYGULAMALARI (2-2) 7 AKTS (ZORUNLU)

Proje geligtirme ve iiretimini kapsayan bir atblye olarak yiirlitilecek bu derste ogrencilere gergeklestirmek
isteyecekleri profesyonel seviyede bir reklam filmi/videosu igin aktif damigsmanlhik saglanarak 6grencilerin
portfolyolarinda kullanabilecekleri kreatif ¢alismalar iiretmeleri hedeflenmektedir.

GIT 497 COCUK FILMLERI (3-0) 5 AKTS (ZORUNLU)

Cocuk filmlerinin karakteristik Ozelliklerini ortaya ¢ikarmak, belirli yas gruplarma ve anlatim tiirlerine gore
karakterize etmek, tarihi gelisimi incelemek ve toplumsal-kiiltiirel degisim siiregleriyle iliski i¢inde ¢ocuklar iizerinde
s6z konusu olabilecek muhtemel etkilerini estetik, etik ve kiiltiirel ¢ergevede sorgulamak.

2. YIL/3. YARIYIL/GUZ DONEMi SECMELI DERSLER

GIT 207 HAREKETLI GRAFIK TEKNIKLERI 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Hareketli Grafik Teknikleri, Grafik Tasarim, Illiistrasyon, Video, 2D ve 3D Animasyon ve Efekt Tasarimu alanlarinin
bir araya geldigi, kimi zaman sadece bu alanlardan 2-3 tanesi kimi zaman da hepsinin birden birleserek bir forma
biiriindiigii oldukga dinamik ve eklektik bir alani ifade etmektedir. TV programlari ve filmler igin tanitim ve jenerik
tasarimlari, reklamlar, infografik tasarimlari, arayiiz tasarimi animasyonlari, miizik klipleri ve tanttim videolar: gibi




bir¢ok sekli vardir. Bu ders kapsaminda Sgrenciler bu formlarla estetik olarak tanigiklik kurarken teknik olarak da bu
tiirde galigmalar iiretebilme becerisine sahip olacaklardir.

GIT103 TiPOGRAFI 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELIi DERS)

Etkili bir gorsel iletisimin temel unsurlarindan biri anlagilir, biitiinliiklii ve fonksiyonel bir tipografik yaklagimdir.
Biitiiniiyle yararlanildiginda, tipografik tasarim diisiiniilenlerin aktarimini kolaylastirir, gorsel ortamimizi gelistirir, ve
estetik sezgilerimizi zenginlestirir. Hem basili hem de dijital ortamda uygulamalar iizerine ¢aligilacak bu derste bu
alanin zengin tarihi glincel meseleler ve yaklagimlarla birlikte ele alinacaktir. Ders igerigi, tipografi terminolojisi, yazi
tipi tarihi, logolar, kompozisyon, hiyerarsi, 1zgara, sayfa ve mizanpaj tasarimi gibi konular igerecektir.

GIT293 GRAFIK TASARIM 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Temel grafik tasarim programlarii dgrenmis olan 6grencilere farkli sektdrlere ait grafik uygulamalar yaptirilacaktir.
Teknik gereklilikleri birbirinden farklilik gsteren bu ¢alismalarda hem baski hazirlik agamast, hem tasarim fikri, hem
de uygulama detaylan iizerinde durularak temel tasarim ilkelerinin pekismesi saglanacaktir.

2. YIL/4. YARIYIL/BAHAR DONEMIi SECMELi DERSLER

GIT 207 HAREKETLI GRAFIK TEKNIiKLERIi 2 (SECMELI DERS)

Hareketli Grafik Teknikleri 1 dersinin devami olan bu derste ilk donem isledigimiz temel konulardan biri olan
hareketli grafiklerde tipografi dersin ana konusu olacaktir. Ozellikle yaz1 araglarini ileri fonksiyonlar ile birlikte
kullanarak kompleks tipografik unsurlar nasil olusturulabilir After Effects yazilimi iizerinde uygulamali olarak
galigilacaktir. Ders kapsaminda ayrica After Effects’in i¢inde expressionlar kullanilarak daha organik ve detayh
tipografik animasyoniari iiretmek icin gerekli bilgiler 6grencilere aktarilacaktur.

GIT253 SINEMA VE PSIKOLOJi (SECMELI DERS)

Ders kapsaminda 6grencilere sinema ve psikoloji arasindaki iligkinin kapsamli bigimde aktarilmasi amaglanmaktadir.
Bu baglamda sinemay: psikolojiyle iligkilendirerek sinemanm seyirci iizerindeki psikolojik etkisinin yam sira,
sinemanm psikolojiden nasil faydalandigi da cegitli film Ornekleri ve makaleler kapsaminda aktarilmasi
hedeflenmektedir. Ogretim teknikleri arasinda drnek film izlemesi ve film iistiine tartisma yapilacaktir. Kuramsal alt
yapimn verilmesiyle birlikte psikolojiye dair Tiirk ve Diinya sinemasina ait eserler yorumlanacaktir. Ogrenci, psikoloji
ve sinemanin ortaya ¢ikisi, psikolojinin temel terimleri, Freudyen yaklagim ve bunun sinemayla iliskilendirilmesi,
Carl Gustav Jung ve yaklagimina hakimiyet, psikanalizde Lacan etkisi ve psikanalizin politikas: gergevesinden sinema,
psikoloji ve toplum arasindaki organik iligkileri ¢dziimleyebilecek.

GIT 104 TIPOGRAFI II (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Temelleri &grenilen tipografik yaklagimlarin daha genis Slgekte ele alinacagn bu derste yazi ile gérsel kimlik
olusturma, logotype iiretimi ve renk-yazi iligkisi ele alinacaktir. Ozellikle Tllustrator program iizerinde yapilacak

uygulamalarla belirli bir mesajin etkin ve anlagilir birgekilde tipografik olarak tasarlanma siireci dgrenci tarafindan
deneyimlenmis olacaktir.

GIT 209 GRAFIK TASARIM 2 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)




Offset ve dijital baski hazirhk asamalar detaylariyla birlikte uygulanacaktir. Renk teorileri ve tasarim fikri geligtirme
alistirmalari ile birlikte alternatifli tasarim iretimiyle ve ortaya konan grafik iiriinlerin miisteriye dogru bir dil ile
sunumuna dair sinif i¢i érnekler yapilacaktir.

3. YIL/5. YARIYIL/GUZ DONEMi SECMELi DERSLER

GIT 371 3D ANIMASYONA GIRi$ (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bilgisayarlarin giiglenmesi, 3D yazilimlarin sadece 6zel bilgisayarlarda degil kisisel bilgisayarlarda da ulasilabilir hale
gelmesi ve daha da optimize edilmesi tamamiyla 3 boyutlu ortamda bilgisayar iginde iiretilmis imajlarin daha da
yayllmasmm sagladi. Bugiin sadece Hollywood’ta biiyiik stiidyolarda degil diinyanin iicra bir kdgesinde bagimsiz
olarak serbest ¢alisan bir tasarimet bile ¢ok da giiglii olmayan, giiglii bir is istasyonunun yanina dahi yaklasamayacak
diziistii bilgisayarinda, belki ¢ok kompleks ve yogun olmayan bir sahne de olsa, is ya da hobi amagl: olduk¢a yiiksek
kalitede isler iiretebilmektedir. Ister tek bir yetenekli 3D sanatgisi olsun ister bir film igin ¢alisan 100 kisiden fazla
sanatgr olsun 3D ile gorsel iiretiminde temel olarak Modelleme, Cevre ve Isik Tasarimi, Render, Gorsel
Efekt/Simiilasyon Hazirlama gibi ana bagliklar ve bunlarin alt baghklarinda gesitli bagat boliimler vardir. Bu ders
sliresince 6grenci gesitli film/video tasarimu tiirlerinde 3D animasyon bigimleri, 3D Animasyon iiretim siirecinde is
akigt, 3D’nin geometrik ve fiziksel temel prensipleri, 3D kati yiizey ve yumusak doku modelleme, ¢evre ve 151k
tasarimi; kati, sivi, partikiil, ates/duman simiilasyonlart ve render gibi konularda bilgi sahibi olacaklar ve temel
diizeyde ig hazirlayabilirler.

GIT355 FILM OKUMALARI I (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bir filmi nasil okumaliyiz; bir film metnine nasil yaklagmaliyiz, hangi araclar1 kullnirsak bir filmi gerektigi gibi
okuyabiliriz, biitiin filmleri okurken kullanabilecegimiz temel bir yaklagim var midir yoksa her film kendine has diisiin
araglarim harekete mi gecirir gibi belli bash sorulardan yola ¢ikacak bu derste ogrenciler bir filmi okurken
kullanabilecekleri en temel yaklasim bigimlerinden en karmagiklarina; giinliik gazete elestirisinden detayh film
analizine ve akademik yazi bigiminde ¢esitli diigiince okullarinin yaklagimlarini kullanarak film yorumlama usiilleri
ve teknikleri ile tamigtirilacaklardar.

GIT375 STUDYO FOTOGRAFCILIGI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu ders siiresince Orenciler stiidyo fotograf¢ihiginda kullanilan temel ekipmanlar ile tanistirilip stiidyo
isiklandirmasinin temel prensiblerini Ggrenecekler, profesyonel isleri yiiriitebilecek seviyede teknik ve yaratict
beceriyi kazanacaklardir.

GIT 307 ARAYUZ TASARIMI 1 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dijital sistemlerdeki ekranlarin kullanic1 odakh olarak tasarlanmasini hedefleyen bu ders, Figma programini temel
alarak islenecektir. Yapilacak olan uygulamalar 6ncesinde kullanici deneyimi (UX) siirecinin de detaylart ele alinacak,
bu siire¢ sonunda elde edilen verilerin nasil gorsellestirilecegi uygulamalarla pekistirilecektir. Dénem iginde bir mobil
aplikasyon ve bir e-ticaret sitesi tasarlanarak hem sistemin hem de kullanilan programin temelleri atilmis olacaktir.

3. YIL/6. YARIYIL/BAHAR DONEMIi SECMELI DERSLER

GIT 372 3D MODELLEME (2-2) 5§ AKTS (SECMELI DERS)
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Bu dersin amac1 6grencileri spesifik olarak Kati1 Yiizey ve Yumusak Yiizey Modelleme, Prosediirel Modelleme, leri
Animasyon Teknikleri, Cevre Tasarimi, Modelleme i¢in temel simiilasyon teknikleri, Modelleme i¢in ileri Render
teknikleri ve Shader olusturma, Modelleme i¢cin Houdini’de temel VEX/VOP kullanimi gibi baghklarda detayl bilgi
ve beceri sahibi yapip elde ettikleri beceriler ile ¢calismalari igin 3D gorseller iiretebilmelerini saglamaktir.

GIT366 FILM OKUMALARI II (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Ogrencilerin, dersin hocasi tarafindan olugturulacak akimlar ve okunacak kitaplar listesinden segimler yaparak, belirli
estetik, kiiltiirel ve politik kavramlar etrafinda sorunsal alanlari belirlemek suretiyle, aragtirma, inceleme ve
yorumlama kabiliyetlerini gelistirecek bigimde ortalama 7-8 sayfalik metin hazirlamalar1 ve sunum yapmalar ve smif
iginde tartismalar1 bu dersin icerigini olusturmaktadar.

GIT336 REKLAM FOTOGRAFCILIGI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu ders ¢ekim uygulamalar ve teorik anlatim icerir. Cam, gida, tekstil, kozmetik, portre gibi konularin ¢ekim setleri
tizerinde uygulamalar yapilir. Dersin teorik béliimiinde ise reklam fotografi ve moda fotografinim tarihi, rengin insan
psikolojisine etkileri, reklam fotografin temel unsurlar: anlatifir.

GIT 308 ARAYUZ TASARIMI 2 (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dijital sistemlerdeki ekranlarin kullanici odakli olarak tasarlanmasini hedefleyen bu ders, Figma programni temel
alarak iglenecektir. Yapilacak olan uygulamalar $ncesinde kullanici deneyimi (UX) siirecinin de detaylari ele alinacak,
bu siire¢ sonunda elde edilen verilerin nasil gorsellestirilecegi uygulamalarla pekistirilecektir. Dénem iginde bir mobil
aplikasyon ve bir e-ticaret sitesi tasarlanarak hem sistemin hem de kullanilan programin temelleri atilmis olacaktur.

4. YIL/7. YARIYIL/GUZ DONEMi SECMELi DERSLER

GIT 471 3D SIMULASYONA GIiRi$ 3D (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Animasyonda en heyecan verici alanlardan biri Simiilasyon iiretimidir. Houdini’nin 3D ve VFX alanlarinda en bagta
gelen yazilim olmasinin ana nedenlerinin baginda iginde barindirdig giiglii simiilasyon araglardir. Bu ders kapsamimnda
Houdini’de Pargacik (Particles), Stv1 (Flip Fluids, Ocean), RBD (Rigid Body Destruction), Ates/Duman/Gaz (Payro
FX) araglari kullanilarak spesifik simiilasyon bigimleri 6grencilere tanitilacak ve &grencilere irettikleri bu
simiilasyonlari diger 3D iiretim unsurlan ile nasil birlestireceklerine dair pratik beceriler kazandirilacaktir.

GIT 473 3D MODELLEME ATOLYESI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

GIT 372 3D Modelleme dersini derisini alip Kat1 Yiizey, Yumusak Yiizey ve Prosediirel Modelleme teknikleri ile 3D
unsurlar1 Uiretiminin temellerine dair gerekli beceriyi edinmis 6grencilerimizin bu becerilerini spesifik projelerin
iizerine ¢aligip pekistirmeleri ve ilerletmeleri igin atdlye seklinde islenecek bu ders tasarlanmastir. Ogrenciler 6zellikle
biiyiik boyutlu ve karmasik sahneler igin 3D igerik iiretmeye yonlendirilerek bir prodiiksiyon ortaminda
kargilagabilecekleri potansiyel teknik ve tasarimsal ihtiyaglara, beklentilere ve problemlere dair ¢oziim iiretebilme
becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

GIT 443 ESTETIK TARTISMALAR 1 (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dersin amact estetik ve sanat; haz ve begeni; tilkketim kiiltiirii ve giindelik yasam arasindaki iliskiyi tamimlamaktir.
Sanat, mekan, bellek, beden, kent, gibi kavramlar ekseninde estetik yargilarin tartigildigi derste estetik yaklaslmlar
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kavramina giris ve tarihsel bir bakis, begeni yargisi1 ve estetik iligkisi, estetik ve etik tartismalari, kiiltiir endiistrisi ya
da endiistri iginde metalasan kiiltiir, “Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapitr”, “beden,
giizellik ve ¢irkinlik”, “estetik, kimlik ve mekan” igerikleriyle gérsel bir anlatim iizerinden islenecektir.

GIT 457 SINEMADA DiJiTAL DONEM (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Bu derste ‘dijitalin sahneye ¢ikip sinemay1 sarsmaya bagladigi 1970’lerden artik hakimiyetini iyice ilan ettigi
giinlimiize dijital iiretim, dagitim ve gdsterim bigimleri baglaminda seriiveni analiz edilip her gecen giin daha az
kullanilmaya baslanilan ‘Film’in d6niigsen ya da kaybolan formlarari ile kargilikl bir iligki icinde incelenerek Dijital
Estetigin tezahiirleri tartigilacaktir.

GNL 201 AKADEMIK TURKCE 1 (3-0) 2 AKTS (SECMELI DERS)

Bu derste, Tiirkge akademik dilde yazimin 6zellikleri, akademik yazilarda kavram ve terimlerin kullanimi ve akademik
metinlerin tiirlerinin kavranmasi konular: anlatilacaktir.

GNL 215 ISARET DILi (3-0) 2 AKTS (SECMELI DERS)

Ogrencilere Sagirlar / Isitme engellilerin kendi aralarinda iletisim kurmak amaciyla kullandiklar: el hareketi becerisi
ve yiiz mimiklerini igeren gorsel bir dil olan Isaret Dilini 6gretmektir. Bu dili 6grenirken, dgrencilere Isaret Dili
alfabesi ile temel kelime ve dilbilgisi yapilarim 63reterek, Sagirlar / Isitme engellilerle Isaret Dili araciligtyla iletigim
kurmalarim saglamaktir. Bununla birlikte, Isaret Dilinin sozsiiz iletisim kurmak isteyen tiim 6grencilere dgretilmesi
amagclanmigtir.

4. YIL/8. YARIYIL/BAHAR DONEMI SECMELI DERSLER

GIT 480 DIKEY BIRLESTIiRME (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Dikey Birlestirme (Compositing) ¢ekilmis goriintiilerin, bilgisayarda hazirlanmis 2D/3D unsurlarin, gorsel efektlerin
ve simiilasyonlarn, bilgisayar disinda olusturulmus setlerin, modellerin fotograf gerekliginde (photorealism) bir
araya getirme iglemlerinin ve tekniklerinin yiriitiildiigii bir post-prodiiksiyon asamasidir. Bu ders siiresince
Compositing i¢in iy akigi, Multipass Compositing, Depth Compositing, Mat Cikarma, Yesil Cikarma, Maske
Olusturma, Rotoscoping, Kaynastirma, Animasyon, Renk Diizenleme ve Derecelendirme ve bunlarla ilgili birgok
teknik husus bu ders kapsaminda After Effects yazilimi iizerinden islenip uygulama yapilacaktir.

GIT458 MITOLOJi VE iIKONOGRAFI (3-0) 5 AKTS (SECMELIi DERS)

Sinema mitolojinin giintimiizde kendisini yeniden iirettigi alanlardan birisidir. Mitoloji gibi sinema da insana ait
gergekligin sorgulanmasi ve anlamlandiriimas: gabasimn bir iiriiniidiir. Bu noktadan hareketle dersin amaci, sinema
ve mitoloji iligkisini kurmak ve bu iliskinin film analizleri iizerinden degerlendirilmesini saglamaktir. Mitoloji ile ilgili
temel kavramlarin ortaya konuldugu derste Tiirk mitolojisinin temel 6zellikleri diger mitolojilerden ayrilan énemli
ozellikleri, mitoloji, ikonografi ve semboller baglantisina dair 6grenilen tiim kavramlarla film analizi yapilmasi
hedeflenmektedir. Anadolu mitolojisi, Avrupa mitolojisi (Yunan, Girit, Roma, iskandinav, Britanya) , Asya mitolojisi
(Tiirk, Hint, Japon, Cin), Ortadogu mitolojisine (Mezopotamya, Misir, Arap) dair kuramsal alt yapiin olusturulup
6rnek izlemelerle iistiine tartigma yapilacaktir.

GIT 444 ESTETIK TARTISMALAR (3-0) 5 AKTS (SECMELI DERS)




Bu dersin amac1 estetik kavrami ekseninde resim, miizik, tiyatro ve fotograf basta olmak iizere cesitli sanat dallar
iizerine okuma ve izleme pratikleri yapip tartigma ortami yaratmaktir. Ogrencilerden ders kapsaminda yer alan metin
okumalarin1 tamamladiktan ve izleme onerisi olarak sunulan gérselleri inceledikten sonra ‘diger sanatlar ve sinema’
iligkisini kurmalar1 istenmektedir. Diger sanatlar ve sinema iligkisi iizerine yapilacak tartigma igerikli sunumlar dersin
degerlendirme agamasinda kullanilacaktir.

GIT244 YAZARLIK ATOLYESI (2-2) 5 AKTS (SECMELI DERS)

Haber metni, 6ykii, glinliik notlar, kisa film senaryosu ve uzun metrajli film senaryosu arasindaki farklarmn
incelenmesi, metinsel anlatim tekniklerinin karsilastinlmasi ve 6rnek ¢ahgmalar yiiriitmek suretiyle uygulanmasi.

GNL112 SEHIR, KULTUR VE iSTANBUL (3-0) 2 AKTS (SECMELI DERS)

Kent kiiltiirii kavramindan hareketle “sehirli olma” bilincini gelistirmek/ Istanbul’u tarihi, cografi, mimari ve edebi
acidan degerlendirmek/ Sanatsal, kiiltiirel vb. etkinlikleri takip ederek Istanbul kiiltiiriinii yasamak ve yasatmak/
Istanbul baglaminda geleneksel Tiirk Sanatlarm yakindan tanimak/ istanbul’un hem Tiirkiye hem diinya iizerindeki
yeri ve 6nemi hakkinda bilgilenmek.

GNL 311 TICARET UYGULAMALARI (3-0) 2 AKTS (SECMELI DERS)

Isyerini ve igletmeyi tanima, tanisma ve isleyis dokiimanlarina ulasma/ Dokiimanlar iizerinde ¢alisma ve anlama/ Satig
ve pazarlama, siparis alma, siparis yerine getirme ve islemleri/ Vitrin tasarim iizerine caligma, gdzlem ve
degerlendirme/ Fiyat analizi ve rekabet anlayigina yonelik gézlem yapma/ Miisteri iliskilerinde aktif rol alma/ Stok ve
envanter yonetiminde dikkat edilecek hususlar/ Ulusal ve uluslararas: siparislerin degerlendirilmesi/ Tthalat ve ihracat
islemlerinde yerli satiglara gore farkliliklar/ Isletme insan kaynaklar ile olan iligkilerde gozlem ve degerlendirme/
Uriin ve Pazar segimi, farkhlagma/ Miisteri iliskilerine devam, satis ve pazarlama yontemlerinde gézlem/ Fason isleme
ve igletme farkliliklary/ Genel degerlendirme ve perakende ve toptan alma yonetme ve satis bilgilerinden olusan
raporlama.

GNL 201 AKADEMIK TURKCE 2 (3-0) 2 AKTS (SECMELI DERS)

Bu derste, Tirk dilinde bilimsel metin hazirlama bigimi ve Tiirkge akademik metinlere yonelik arastirma
yOntemlerinin aktarilmasi planlanmaktadir. Dersin sonunda &grencinin, diisiincelerini Tiirk¢e bir makalede nesnel bir
dil kullanimi ile agiklayabilir hale gelmesi amaglanmaktadir.

GNL 316 BILIM TARIHI VE FELSEFESI (3-0) 2 AKTS (SECMELI DERS)

Bu derste, tarihsel baglami g6z dniinde bulundurarak bilimsel gabanin dogasi ve bilimsel teorilerin 6zellikleri
hakkinda biitiinciil bir gergeve olusturulmaktadir. Antik donemden Bilim Devrimi’ne ve ¢agdas bilim teknolojinin
dogusuna uzanan tarihsel tecrilbe isiginda bilimsel teorilerin nesnellik, olgiilebilirlik, test edilebilirlik,
yanhislanabilirlik, ilerlemecilik gibi ayrt edici zellikleri incelenmektedir.




