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AUTODESK MAYA PROGRAMI EGITIMI

Egitim Gunleri: 5-15 EylGI 2017 Tarihleri Arasinda 9 GUn (Haftaici)
Egitim Yeri: KUcukyall Yerleskesi
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AUTODESK MAYA PROGRAMI EGiTiMi iCERIGI

=

. Maya'ya Baslangic

. Maya ArayUzu

. Nodes ve Transformasyon

. Curves (Egriler) (Pratik Uzerinden)

. NURBS Modelleme (Pratik Uzerinden)
. Poligon Modelleme (Pratik Uzerinden)
. Texturing (Doku) (Prafik Uzerinden)

. Arnold ve Mental Ray ile Rendering (Pratik Uzerinden)

NV 00O N O 0 A WLOODN

. Rigging ve Weighting (Eklemleme ve Agrrlik Verme) (Pratik Uzerinden)

10. Animasyon (Pratik Uzerinden)

EGITiM SONUNDA KAZANILACAK BECERILER

= Autodesk Maya Programinin ara yuzu ile ilgili temel seviyede bilgi sahibi olma.

= Maya programinda modelleme teknikleri (hard surface ve organic modelleme, high-poly ve low-
poly modelleme)

= UV ag¢ma teknikleri

= Kaplama materyali olusturma (renklendirme ve dokulandirma teknikleri) (cam, metal, ahsap,
plastik ylzeyler olusturma, insan teni yapmak, kirli-pash ytizeyler, photoshop ile desen
olusturma, 1518In cam yuzeyde kirilmasi-refraction-, yansimalar-reflection-, ylzeylerdeki
parlamalar-specular-, objelerin i1sik gecirgenligi vb.)

= |siklandirma ve Golgelendirme Teknikleri (Arnold ve Mental Ray ile gercekgi render alma, sis
yapimi ve renklendirmesi, 1stk huzmeleri yapimi -volumetric isiklar vb.)

= Karakter iskelet sistemi olusturma ve egitim kapsaminda modellenmis olan karakterlere
uygulama (modellenmis karakterlerin anatomisine uygun iskelet sistemi yapma ve yerlestirme,
IK handle araci ile eklem yapilmasi ve hareket anatomisinin ayarlanmasi, eklem yerlerinin deri
ile dogru etkilesmesini saglamak icin agirlik boyama sistemi ile dizeltilmesi, animasyon kontrol
sistemlerinin olusturulmasi, blend shape ve deformer’lar, vb.)

= 12 temel animasyon prensibinin verilmesi

= Bitmis animasyon ve modellerin, Maya Software render motoru ile gercekgi ya da cizgi film
tarzinda renderlarinin alinmasi

Son Basvuru: 1 Eyliil 2017
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TR10/16/YNY/0024 Kodlu “Teknoloji Transfer Ofisinin Kurulmasi Projesi” istanbul Kalkinma Ajansi’nin 2016 Yil Yenilikgi ve Yaratici istanbul Mali Destek Programi
Kapsaminda Desteklenmektedir. Bu yayinin icerigi istanbul Kalkinma Ajansi ve Kalkinma Bakanligi’nin gérislerini yansitmamakta olup, icerik ile ilgili tek sorumluluk
istanbul Ticaret Universitesi Teknoloji Transfer Ofisi’ne aittir.




