GELECEGIN SANATGILARI: YAPAY ZEKA GAGINDA DIJITAL KIMLIK,
GORUNURLUK VE iZLEYiCi GELISTIRME EGIiTiMi

Saygideger akademisyenler,

Dogus Universitesi tarafindan TUBITAK 2237-A Bilimsel Egitim Etkinlikleri
Destegi Programi kapsaminda duzenlenen "Gelecegin Sanatgilari: Yapay Zeka
Caginda Dijital Kimlik, Gériiniirliik ve Izleyici Gelistirme Egitimi", glizel sanatlar, sanat
ve tasarim, sahne sanatlari ve gorsel-igitsel Uretim alanlarinda 6grenim goren lisans
ogrencilerine yonelik gevrim igi ve licretsiz bir bilimsel egitim etkinligidir. Etkinlik,
7-9 Eylil 2026 tarihlerinde Microsoft Teams Uzerinden gercgeklestirilecek; programi
tamamlayan katilimcilara katihm sertifikasi verilecektir.

Gunumuzde dijital platformlar, sosyal medya ve yapay zeka destekli teknolojiler
sanatgilarin yalnizca eserlerini sergiledikleri mecralar olmaktan ¢ikarak; sanatgi
kimliginin ingasi, sanatsal Uretimin gortinir kilinmasi, kultiurel dolagimin
saglanmasi ve izleyiciyle surdirilebilir iliskiler kurulmasi acisindan temel
alanlara déonismustir. Buna karsin sanat egitimi programlarinda agirlikl olarak
sanatsal uretim ve teknik yetkinliklere odaklanilirken, dgrencilerin mezuniyet
sonrasinda kendi uretimlerini nasil anlatacaklari, dijital ortamlarda nasil
konumlanacaklari ve izleyiciyle nasil iliski kuracaklari konulari yeterince ele
alinamamaktadir.

Bu egitim, sanat 6grencilerinin sanatsal kimliklerini ve uretimlerini dijital ortamda
bilingli, stratejik, etik ve surdirulebilir bicimde temsil edebilmelerini
amaglamaktadir. Yapay zeka, dijital kaltur, dijital hikaye anlaticihgi, goranarlik,
sanatgi kimligi ve izleyici gelistirme konulari; sanat ve iletisim alanlarinin kesigiminde,
kuramsal bilgilerin yani sira dérnek olaylar ve uygulamalar Gzerinden ele alinacaktir.

Ug glin stirecek programda katilimcilarin; kendi sanatgi kimliklerini dijital ortamda
ifade edebilme, sanatsal liretimlerini etkili bir anlatiya donustiirebilme, dijital
platformlarin olanaklarini bilingli kullanabilme, yapay zeka destekli araglari
elestirel ve etik bicimde degerlendirebilme ve izleyiciyle sirdiiriilebilir iligkiler
gelistirebilme becerileri kazanmalari hedeflenmektedir.

Egitim, sanat alanindaki akademik bilgi ile geng sanatg¢ilarin mezuniyet sonrasinda
karsilasacaklar dijital goruniirliik, profesyonel konumlandirma ve izleyici
iligkileri intiyaclar arasinda bag kuran uygulamali bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Egitimin Temel Eksenleri

« Dijital Sanatgi Kimligi: Sanatgi kimliginin dijital ortamda olusturulmasi, ifade
edilmesi ve konumlandiriimasi.

o Yapay Zeka ve Sanat: Yapay zeka destekli araglarin sanatsal Gretim, temsil
ve profesyonel yasamda kullanimi; olanaklar, sinirliliklar ve etik boyutlar.



« Dijital Gorunurliik ve Hikaye Anlaticiligi: Sanatsal dretimin dijital
platformlarda anlatiimasi, gorsel ve metinsel igeriklerin olusturulmasi ve
sanatgi anlatisinin gelistiriimesi.

. lzleyici Geligtirme: izleyicinin tanimlanmasi, dijital etkilesim olanaklarinin
degerlendiriimesi ve sanatgi—izleyici iligkisinin surdarulebilir bigimde
gelistirilmesi.

« Dijital Kilttir ve Etik: Algoritmik goranarluk, dijital temsil, telif, mahremiyet ve
yapay zeka kullaniminin etik boyutlari.

« Profesyonel Yagsama Hazirlik: Sanat 6drencilerinin mezuniyet sonrasinda
dijital dinyada kendilerini konumlandirmalarina yonelik stratejiler ve
uygulamalar.

Etkinlik Bilgileri

Etkinlik Tarihi: 7-9 Eylil 2026

Etkinligin Bigimi: Cevrim ici (Microsoft Teams)

Katilim: Ucretsiz

Belgelendirme: Katilim sertifikasi

Kontenjan: 40 Kigi

Katilimci Profili: Glzel Sanatlar, Sanat ve Tasarim Fakadlteleri ile Devlet
Konservatuvarlarinin Sahne Sanatlari boélimlerinde veya iletisim Fakdiltelerinin
Gorsel lletisim Tasarimi, Radyo-TV-Sinema ve Cizgi Film-Animasyon gibi gérsel-
isitsel Uretim odakli alanlarinda 6grenim goren 3. ve 4. sinif lisans 6grencileri
Destek: TUBITAK 2237-A Bilimsel Egitim Etkinlikleri Destegi Programi

Program Basliklari

7 Eylil - Dijital Sanatgi Kimligi ve Temsil

Sanatci Kimligi ve Dijital Temsil; Sanatsal Uretimi Anlatiya Déniistiirmek; Dijital Kulttr
ve Sanatin Dolasimi; Dijital Kimlik insasi; Sanatginin Dijital Ortamda
Konumlandiriimasi; Dijital Hikaye Anlaticihgi ve Uygulamalar.

8 Eylil — Yapay Zeka, Dijital Gorunurliik ve Etik

Yapay Zeka Caginda Sanat ve Yaraticilik; Yapay Zeka Destekli Uretim Araclar;
Dijital Gorunurluk ve Algoritmalar; Sosyal Medyada Sanatsal Temsil; Dijital Etik, Telif
ve Mahremiyet; Yapay Zeka ve Sanat Uretimine iliskin Uygulamalar.

9 Eyliil — izleyici Gelistirme ve Profesyonel Yasama Hazirlik

izleyici Gelistirme Yaklagimlari; Dijital izleyici ve Etkilesim; Sanatgi—izleyici iligkisi;
Dijital Platformlarda Topluluk Olusturma; Sanat Alaninda Profesyonel Gorunarlik;
Gelecegin Sanatgilari igin Dijital Kimlik ve Gérinurlik Eylem Plani.

Egitmenler

« Prof. Dr. Filiz Aydogan Boschele — Marmara Universitesi



Prof. Dr. Erkan Saka — Istanbul Bilgi Universitesi

Prof. Dr. H. Selguk Artut — Sabanci Universitesi

Dog. Dr. Aysegiil Akaydin Aydin — Atlas Universitesi

Dog. Dr. Canan Arslan — Dogus Universitesi / Proje Koordinatorii
Dog. Dr. ilknur Dogu Oztiirk — Dogus Universitesi

Dog. Dr. Zehra Ozkegeci — Necmettin Erbakan Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Bahadir Kapir — Marmara Universitesi

Dr. Ogr. Uyesi Eser Levi — istanbul Bilgi Universitesi

Dr. Harun Ozalp — Dogus Universitesi

Ayrintili bilgi ve basvuru igin asagidaki afiste yer alan karekodun kullaniimasi
mumkunddr.



